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CRITERIOS DE EVALUACION

Los criterios de evaluacidn y los contenidos de Tecnologia e Ingenieria |l son los establecidos
en el anexo lll del Decreto 40/2022, de 29 de septiembre.

Igualmente, los temas transversales estan determinados en los apartados 1y 2 del articulo 9
del Decreto 40/2022, de 29 de septiembre.

Tabla que detalla los criterios de evaluacién con sus pesos y con los instrumentos de
evaluacion.




Criterios de evaluacion

Peso por

Instrumento de evaluacion

criterio

1.1 Desarrollar proyectos de investigacion e innovacion con el fin de crear y mejorar productos de forma continua, utilizando Trabaios v provectos o situaciones d

' S V proyectos o . ] s de
modelos de gestion cooperativos y flexibles. (CCL3, CP3, STEMI, STEM3, CDI1, CD2, CD3, CD5, CPSAAL. 1, CPSAAS,| 1% yosvr i/‘ B
CEl, CE2, CE3) dprendizaje
1.2 Comunicar y difundir de forma clara y comprensible el proyecto definido, elaborandolo y presentandolo con la 29 Trabajos y proyectos o situaciones de
documentacion técnica necesaria. (CCL1, CCL3, CP3, STEM4, CDI1, CD2, CD3) ° aprendizaje
1.3 Perseverar en la consecucion de objetivos en situaciones de incertidumbre, identificando y gestionando emociones,
aceptando y aprendiendo de la critica razonada y utilizando el error como parte del proceso de aprendizaje. (CPSAAL.1, 2% Observacion y trabajo diario
CEl, CE2, CE3)
2.1 Analizar la idoneidad de los materiales técnicos en la fabricacion de productos sostenibles y de calidad, en funcion de
los resultados de sus ensayos, estudiando su estructura interna, propiedades, tratamientos de modificacién y mejora de sus 5% Examen unidad 2
propiedades. (STEM2, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CPSAA4, CC4, CEl)
2.2 Identificar las caracteristicas de los diagramas de equilibrio en aleaciones metalicas, distinguiendo puntos, lineas y fases
de importancia de cara a sus cualidades tecnoldgicas y calculando las proporciones de componentes. (STEM2, STEM4, 5% Examen unidad 2
CDl, CD2, CC2)
2.3 Elaborar informes sencillos en forma de matrices de evaluacion de impacto ambiental, identificando los factores de
impacto, valorando sus efectos y proponiendo medidas correctoras. (STEM2, STEM4, STEMS, CDI1, CD2, CPSAAL.1, 1% Observacion y trabajo diario
CPSAAA4, CC4, CE1, CCEC3.2)
3.1 Resolver problemas asociados a las distintas fases del desarrollo y gestion de un proyecto (diseflo, simulacion y Pricticas o situaciones de
montaje), utilizando las herramientas adecuadas que proveen las aplicaciones digitales. (CCL1, CCL3, CP3, STEMI, 3% a’”‘w‘uﬁ_a " ’
STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CPSAAS, CE1, CE3, CCEC4.1) prenaizaje
3.2 Presentar y difundir proyectos, empleando las aplicaciones digitales mas adecuadas. (CCL1, CCL3, STEM4, CD1, CD2, 2% Trabajos y proyectos o situaciones de

0

CD3, CD5, CPSAAS, CEl, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2)

aprendizaje




Criterios de evaluacion

Peso por

Instrumento de evaluacion

criterio
4.1 Calcular y montar estructuras sencillas, determinando los tipos de cargas, dimensionando las reacciones y tensiones a las
que se puedan ver sometidas, determinando su estabilidad y el uso de perfiles metalicos concretos en construccion. (STEM1, 10% Examen unidad 3
STEM2, STEM4, STEMS5, CD3, CD5, CPSAAS, CE3)
4.2 Analizar las maquinas térmicas: maquinas frigorificas, bombas de calor y motores térmicos, comprendiendo su| Examen unidad 4 (10%)
funcionamiento y realizando simulaciones y célculos basicos sobre su eficiencia o rendimiento. (STEM1, STEM2, STEM3, 15% Practicas unidad 4 (3,5%)
STEM4, STEMS, CD3, CD5, CPSAA2, CPSAAS) Observacion y trabajo diario (1,5%)
4.3 Interpretar y solucionar problemas y esquemas de sistemas neumaticos e hidraulicos, comprendiendo y documentando el .

. . . . . L. , Examen unidad 5 (10%)
funcionamiento de cada uno de sus elementos y del sistema en su totalidad, resolviendo numéricamente los célculos 14% Provecto (2.5%)
necesarios para un adecuado funcionamiento e implementando de modo fisico o simulado. (STEMI, STEM2, STEM3, ° Observaci ;,,l,/j,é(,/,(, ) /’.{:”[.) (1.5%)

Servacic i C "1C )
STEM4, CD2, CD3, CDS, CPSAAS, CE3) e
4.4 Interpretar y resolver circuitos de corriente alterna, identificando sus elementos y comprendiendo su funcionamiento y
utilizacion industrial, acometiendo los céalculos numéricos adecuados para asegurar su funcionamiento real y simulado. 10% Examen unidad 6
(STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD2, CD3, CD5, CPSAA1.2, CPSAAS5, CE3)
4.5 Experimentar y disefiar circuitos combinacionales y secuenciales fisicos y simulados aplicando fundamentos de la Examen unidad 7(10%)
electrénica digital, comprendiendo su funcionamiento en el disefio de soluciones tecnologicas. (STEMI, STEM2, STEM3,| 11,75% - Practicas (1.75% ’
STEM4, CD2, CD3, CD5, CPSAAS5, CE3) s (L7570
5.1 Comprender y simular el funcionamiento de los procesos tecnologicos basados en sistemas automaticos de lazo abierto y| Examen unidad 9 (10%)
cerrado, aplicando técnicas de simplificacion y analizando su estabilidad. (STEM1, STEM2, STEM3, CD1, CD2, CD3,[ 11,75% : Pr(' rl \'é(l 7504 o
CD5, CPSAAL.1, CPSAA3.1, CPSAA4, CE3) acticas (1,7579)
Trabajos y proyectos o situaciones de
condizaiel? 50

5.2 Conocer y evaluar sistemas informaticos emergentes y sus implicaciones en la seguridad de los datos, analizando 5.5% aprendizaje(2,5%)
modelos existentes. (STEM2, STEM3, CDS, CPSAA4) 70

Observacion y trabajo diario(3%)
6.1 Analizar los distintos sistemas de ingenieria desde el punto de vista de la responsabilidad social y la sostenibilidad,
estudiando las caracteristicas de eficiencia energética asociadas a los materiales y a los procesos de fabricacion. (CCL3, 1% Observacion y trabajo diario

STEM2, STEM3, STEMS, CD1, CD2, CD4, CD5, CPSAA2, CPSAAS, CC4, CEl, CE2, CE3




INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Examenes, pruebas orales
y escritas

Se realizaran al menos dos examenes por evaluacion, valorandose
conocimientos, expresion, ortografia, uso correcto de unidades,
planteamiento y consecucidn de resultados precisos.

La copia en los exdamenes o utilizacion de medios no permitidos
para la realizacion de las pruebas se considera una falta grave que
se sancionara con la nota de cero en la prueba.

Observacion y trabajo
diario

Realizacion de ejercicios, deberes... en el aula. Participacion a la
hora de salir a corregir a la pizarra y participacion oral.

Puntualidad a la hora de entregar las tareas.

Practicas (situaciones de
aprendizaje)

Se valorara las prdcticas o situaciones de aprendizaje realizadas en
sus multiples formas.

Se valorard que estén completas, ordenadas y deberdn entregarse
en el plazo estipulado, penalizando la nota en caso contrario y no
valorandose si se entregan a posteriori sin causa que justifique el
retraso.

La copia en las practicas entre alumnos se considera una falta
grave que se sancionara con la nota de cero.

Trabajos y proyectos
(situaciones de
aprendizaje)

Se valorardn los trabajo y proyectos o las situaciones de
aprendizaje realizadas en sus multiples formas.

Se valorara que estén completos, ordenados y deberan entregarse
en el plazo estipulado, penalizando la nota en caso contrario y no
valorandose si se entregan a posteriori sin causa que justifique el
retraso.

La copia en las practicas entre alumnos se considera una falta
grave que se sancionara con la nota de cero.




FUNCIONAMIENTO DE LA CLASE

RETRASOS:

El profesor pondra retraso cuando el alumno entre después del profesor.

RECUPERACIONES

Los alumnos que no superen la primera o segunda evaluacion tendran que recuperar todos

los criterios de evaluacion suspensos.

Para recuperar los criterios cuyo instrumento de evaluacion corresponda con un examen,
seran recuperados mediante un examen de recuperacion que abarque todos los
criterios y contenidos vistos en el periodo esa evaluacion.

Para recuperar los criterios cuyo instrumento de evaluacion haya sido una situacion de
aprendizaje, los alumnos tendrdn que entregar una nueva situaciéon de aprendizaje
(pudiendo ser la misma o diferente a decision del profesor).

Se conservara la nota de trabajo diario, pues en el resto de trimestre se puede seguir
mejorando dicha nota.

MATERIAS PENDIENTES

Las materia pendiente de 1° de bachillerato se recuperara mediante dos exdmenes, uno en
enero y otro en abril. A todos los alumnos se les reunird durante el mes de octubre para
explicarles el plan de recuperacion de las asignaturas pendientes. Se les daré ejercicios
para que puedan estudiar la materia. La jefa de departamento estara los viernes durante el
recreo en el aula de tecnologia de la segunda planta para resolver dudas.

CONSIDERACIONES GENERALES PARA TODAS LAS ASIGNATURAS DEL
DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA:

La copia en los exdmenes, practicas, trabajos... o utilizacion de medios no permitidos
para la realizacion de las pruebas se considera una falta grave que se sancionara con la

nota de cero en dicha prueba.

Dado que, en el boletin de la evaluacion final, asi como en el de la primera y segunda
evaluacion, ha de aparecer un numero natural o calificacion cualitativa, y sin embargo en
el calculo aritmético de la nota de la evaluacion final posiblemente aparezcan niimeros
decimales, sera decision de cada profesor el redondear dicha nota o truncar dicha nota en
funcion del trabajo y rendimiento llevado a cabo por cada alumno.



CUIDAR EL MATERIAL DE LOS TALLERES, AULAS DE INFORMATICA.. ., el mal
uso del mismo, serd recompensado econdmicamente.

MOVIL PROHIBIDO EN TODO EL INSTITUTO.

EN LAS PRUEBAS EVALUATORIAS DEBEMOS DEJAR LOS DISPOSITIVOS
ELECTRONICOS EN LA MESA DEL PROFESOR. No seguir dichas indicaciones sera
motivo del CERO en dicha prueba.

Cuando el alumno falte a un examen debes justificar la falta para que el profesor estudie
como sustituye este instrumento de evaluacion.

EXTRAESCOLARES:

Salida anual programada por el departamento para visitar un centro de produccion de
energia.



Departamento de tecnologia.

TIC I

1 CRITERIOS DE EVALUACION

La conceptualizaciéon y caracteristicas de la materia Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion Il se establecen en el anexo Il del Decreto 40/2022, de 29 de septiembre, por el
que se establece la ordenacion y el curriculo del bachillerato en la Comunidad de Castilla y
Ledn.

, Contenido , Instrumen
L, Contenid Indicado
Criterios de Peso s Peso tode Agente S
L. os de res de L.
evaluacion CE i transversa L evaluacio evaluador A
materia les logro n

1.1 Generar | 11,1 | A.1,A.2 | CT1,CT5 Prueba
sitios web deun | 1 1.1.1 oral o
nivel avanzado escrita
con contenido
multimedia, 11.2 Observaci | Heteroevalua
usando edicidén o 6n cién

de codigo —_— 111
HTML, CSS vy %' Autoevaluacio
n

JavaScript, 1.1.3 Practicas

depurando Heteroevalua
errores, cién
integrando
widgets 3
externos,
optimizando la
experiencia de

usuario v

j Het l
alojando el 11.4 Trabajo eteroevalua

contenido  en cion
servidores web
utilizando

sistemas de
transferencia de
archivos. (CCL1,
CCL3, STEM1,

Heteroevalua
cién




STEM3, STEM4,
CD1, CD3, CD5,
CPSAA3.1,
CPSAA4,
CPSAAS,  CE1,
CE3, CCEC3.2,
CCECA4.1,
CCEC4.2)

1.2 Publicar
contenidos web
breves (textos,
fotos, dialogos,
links,
citaciones,
video y musica)
de forma
rapida, visual y
comunicativam

ente eficaz,
usando
plataformas
online de

microblogging,
optimizando la
experiencia de

usuario %
ofreciendo la
posibilidad de

interactuar con
otras

plataformas 'y
redes sociales.

(ccLa, CCL3,
STEM1, STEM3,
STEM4,  CD1,

CD2, CD3, CD5,
CPSAA2,
CPSAA3.1,
CPSAA 3.2,
CPSAA4,
CPSAAS5,  CE3,
CCEC3.2,
CCECA4.1,
CCEC4.2)

1.3 Crear
contenidos
multimedia a
través de
entornos
colaborativos
(Cloud
Computing),
usando de
modo eficaz
plataformas
online que
permitan la

11,1

11,1

A.3

A4

CT1, CT4,
CT5 1.2.1

1.2.2

1.2.3

1.2.4

1.3.1

1.3.2

CT1,CT5
1.3.3

1.3.4

11.1
%

11.1
%

Prueba
Heteroevalua
oral o .
. cién
escrita
Observaci | Heteroevalua
on cioén
Autoevaluacio
n
Practicas
Heteroevalua
cioén
. Heteroevalua
Trabajo -
cién
Prueba
Heteroevalua
oral o] .,
. cién
escrita
Observaci | Heteroevalua
on cién
Autoevaluacio
n
Practicas
Heteroevalua
cién
. Heteroevalua
Trabajo L.
cién




edicion

multiusuario, la

revision, el

control de

cambios y los

comentarios de

retroalimentaci

on. (CCL1, CCL3,

STEM1, STEMS3,

STEM4, CD1,

CD2, CD3, CD5,

CPSAA2,

CPSAA3.1,

CPSAA3.2,

CPSAA4,

CPSAA5, CE3,

CCEC3.2,

CCEC4.1,

CCEC4.2)

14 Insertar | 11,1 Prueba Heteroevalua

eficazmente 1 1.4.1 oral o L

geolocalizacion escrita cton

es en  webs Observaci | Heteroevalua

creadas con 1.4.2 6n cién

lenguaje HTML, 11.1

empleando % Autoevaluacio

interfaces  de 1.4.3 Practicas | |

programaci(’)n Heteroevalua

de aplicaciones cion

que faciliten la

generacion de

codigo y A5 CT1

ofrezcan una

adecuada

experiencia de

usuario.

(STEM1, 1.4.4 Trabajo Htalteroevalua

STEM3, STEM4, cion

CD1, CD3, CD5,

CPSAA3.1,

CPSAA4,

CPSAA5, CE3,

CCEC3.2,

CCEC4.1,

CCEC4.2)

2.1 Crear una | 11,1 | BA1 CT1 Prueba Heteroevalua

base de datos | 1 2.1.1 oral o cién

previamente escrita

disefiada, Observaci | Heteroevalua

usando 2.1.2 6n cién

herramientas 11.1

adecuadas, vy % Autoevaluacio

prestando 2.1.3 Practicas n

atencion a la Heteroevalua

entrada, la cion

salida, la

integridad y la

seguridad de los 2.1.4 Trabajo Hta,teroevalua
cién

datos,

respetando,




ademas, las
licencias y
derechos de
autor. (STEM1,
STEM3, CD3,
CD5, CPSAA3.1,
CPSAA4,

CPSAA5, CE1,

CE3)

2.2 Maquetar | 11,1 | B.2 CT1, CTS3, Prueba Heteroevalua

documentos 1 CT5 2.2.1 oral o cién

eficientes en lo escrita

g:;acidaad su 299 11.1 (?bservaci Hlejteroevalua
L % 6n cion

comunicativa se

refiere, Autoevaluacio

haciendo  uso 2.2.3 Practicas n

de programas Heteroevalua

adecuados, vy cion

respetando las

licencias y los

derechos de

autor. (ccLz,

CCL5, STEML,

STEM3, STEMA4,

CD3, CD5, ) Heteroevalua

CPSAA3.1, 2.2.4 Trabajo cién

CPSAA4,

CPSAA5, CE1,

CE3, CCEC3.2,

CCEC4.1,

CCEC4.2))

2.3 Crear | 11,1 | B.3 CT1 Prueba

aplicaciones de | 1 2.3.1 oral o | Heteroevalua

realidad escrita cion

aumentada a

partir de 232 Observaci | Heteroevalua

marcadores, o én cion

activadores vy 11.1 —

conexiones a % Autoevaluacio

Internet, 2.3.3 Practicas | I

incorporando Heteroevalua

elementos cion

propios de Ia

realidad virtual,

discriminando

los diversos

usos de estas

aplicaciones,

optim.izan.do la 234 Trabajo H'e:teroevalua

experiencia de cién

usuario, y
respetando las
licencias y los
derechos de
autor. (cCLs,
CP3, STEM1




STEM2, STEMS,
STEM4, STEMS,
CD1, CD2, CD3,
CD5, CPSAA2,
CPSAA3.1,
CPSAA4,
CPSAAS,
CE1,
CCEC3.2,
CCECA4.1,
CCEC4.2.)

cca,
CE3,

3.1 Desarrollar
programas en
un lenguaje de
programacion
textual,
empleando
diversos
entornos
integrados de
desarrollo,
respetando su
sintaxis y
depurando los
posibles
errores,
prestando
especial
atencion a los
derechos de
autor y a las
licencias.
(STEM1,
STEMS3, CD3,
CD5, CPSAA3.1,
CPSAA4,

CPSAA5,  CE1,
CE3, CCEC3.2,
CCECA4.1,
CCEC4.2)

3.2 Desarrollar
aplicaciones
propias del
aprendizaje
automadtico
(machine
learning),
reconociendo
patrones en
textos,
numeros,
imagenes y
sonidos,
utilizando  las
herramientas
adecuadas y
exportando el
modelo final a

11,1
1

11,1

C.1,C.2,
C3,C4

B.3

CT1,CT5

CT1

3.1.1

3.1.2

3.1.3

3.1.4

3.2.1

3.2.2

3.2.3

3.24

Prueba
Heteroevalua
oral o] L .
. cién
escrita
Observaci | Heteroevalua
on cioén
11.1 Autoevaluacio
0 . n
% Practicas
Heteroevalua
cioén
. Heteroevalua
Trabajo L.
cién
Prueba
Heteroevalua
oralo .,
. cién
escrita
Observaci | Heteroevalua
on cién
11.1 Autoevaluacié
0 . n
% Practicas
Heteroevalua
cién
. Heteroevalua
Trabajo -
cién




aplicaciones.

(CP3, STEM1,
STEM3, CD1,
CD3, CDS5,
CPSAA3.1,
CPSAA4,
CPSAAS,  CC4,
CE1, CE3,
CCEC3.2,
CCECA4.1,
CCEC4.2)

Examenes,
pruebas
oralesy
escritas

Observacion

delalumno

Practicas

Trabajos

2 INSTRUMENTOS DE EVALUACION

La copia en los examenes o utilizacién de medios no
permitidos para la realizacién de las pruebas se considera
una falta grave que se sancionara con la nota de cero en
la prueba.

Realizacidon de ejercicios, deberes... en el aula. Participacién a
la hora de salir a corregir a la pizarra y participacion oral.

Puntualidad a la hora de entregar las tareas.

Mediante proyecto y trabajo practico, practicas de
informatica. Se deberan entregar en el plazo estipulado.
Si se entregan al dia siguiente se penalizara la nota. No se
valoraran si se entregan mas tarde de lo permitido sin
causa que justifique el retraso.

La copia en las practicas entre alumnos se considera una
falta grave que se sancionara con un cero en dicha
practica.

Se valorara que esté completo, corregido, limpio,
ordenado y debera entregarse en el plazo estipulado,
restandole nota si se entregara al dia siguiente y no
valorandose si se entregan a posteriori sin causa que
justifique el retraso.



3 FUNCIONAMIENTO DE LA CLASE

RETRASOS:

El profesor pondra retraso cuando el alumno entre después del profesor.

RECUPERACIONES

Los alumnos que no superen la primera o segunda evaluacion tendran que recuperar todos
los criterios de evaluacion suspensos.

Para recuperar los criterios cuyo instrumento de evaluacioén corresponda con un examen,
seran recuperados mediante un examen de recuperacion que abarque todos los
criterios y contenidos vistos en el periodo esa evaluacion.

Para recuperar los criterios cuyo instrumento de evaluacion haya sido una situacion de
aprendizaje, los alumnos tendrdn que entregar una nueva situacion de aprendizaje
(pudiendo ser la misma o diferente a decision del profesor).

Se conservara la nota de trabajo diario, pues en el resto de trimestre se puede seguir
mejorando dicha nota.

CONSIDERACIONES GENERALES PARA TODAS LAS ASIGNATURAS DEL
DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA:

La copia en los exdmenes, practicas, trabajos... o utilizacion de medios no permitidos
para la realizacion de las pruebas se considera una falta grave que se sancionard con la
nota de cero en dicha prueba.

Dado que, en el boletin de la evaluacion final, asi como en el de la primera y segunda
evaluacion, ha de aparecer un numero natural o calificacion cualitativa, y sin embargo en
el célculo aritmético de la nota de la evaluacion final posiblemente aparezcan nimeros
decimales, sera decision de cada profesor el redondear dicha nota o truncar dicha nota en
funcion del trabajo y rendimiento llevado a cabo por cada alumno.

CUIDAR EL MATERIAL DE LOS TALLERES, AULAS DE INFORMATICA..., el mal
uso del mismo sera recompensado economicamente.



MOVIL PROHIBIDO EN TODO EL INSTITUTO.

EN LAS PRUEBAS EVALUATORIAS DEBEMOS DEJAR LOS DISPOSITIVOS
ELECTRONICOS EN LA MESA DEL PROFESOR. No seguir dichas indicaciones sera
motivo del CERO en dicha prueba.

Cuando el alumno falte a un examen debes justificar la falta para que el profesor estudie
como sustituye este instrumento de evaluacion.

EXTRAESCOLARES:

Salida anual programada por el departamento para visitar un centro de produccion de
energia.



Departamento de tecnologia.

TECNOLOGIAE
INGENIERIA

4 CRITERIOS DE EVALUACION

La conceptualizacion y caracteristicas de la materia Tecnologia e Ingenieria | se establecen
en el anexo lll del Decreto 40/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la
ordenacidn y el curriculo del bachillerato en la Comunidad de Castillay Led

1.1 Investigar BLOQUE 1 PROY RUBRICA HETEROEVALUACION
y disefiar ECTO

proyectos 5
duc LISTA DE COTEJO COEVALUACION
muestren de
forma gréfica
la creaciony
COMPETENCI | ejora de un
A ESPECIFICA | producto,

1 seleccionand
o,
referenciand
oe
interpretand
o
informacion
relacionada.

1.2 BLOQUE 1 TRAB RUBRICA HETEROEVALUACION
Determinar AJO

el ciclo de 5

vida de un LISTA DE COTEJO COEVALUACION
producto,
calculando
su desglose
presupuesta
rio en
unidades de
obra
(materiales,
medios
humanos vy
medios
auxiliares)
planificando
y aplicando
medidas de




COMPE
TENCI
A
ESPECI
FICA 2

control  de
calidad en
sus distintas
etapas,
desde el
disefio al

1.3 Participar
enel
desarrollo,
gestiony
coordinacion
de proyectos
de creacion y
mejora
continua de
productos
viables y
socialmente
responsables,
identificando

5

BLOQUE 1-2-
3-4-6-7

PROY

ECTO
RUBRICA / LISTA

DE COTEJO

HETEROEV
ALUACI
ON
COEVAL
UACION

1.4 Elaborar
documentaci
6n técnica
con precision
y rigor,
generando
diagramas
funcionales
utilizando
medios
manuales
y/o
aplicaciones
digitales.

BLOQUE 1-2-
3-4-6-7

PRAC

TICAS
RUBRICA / LISTA

DE COTEJO

HETEROEV
ALUACI
ON
COEVAL
UACION

1.5
Comunicar
de manera
eficazy
organizada
las ideas y
soluciones
tecnoldgicas,
empleando
el soporte, la
terminologia
y el rigor
apropiados.

BLOQUE 1-2-
3-4-6-7

TRAB

AlO
RUBRICA / LISTA

DE COTEJO

HETEROEV
ALUACI
ON
COEVAL
UACION

1.6.
Colaborar en
tareas
tecnoldgicas,
escuchando
el
razonamient
o de los
demads,
aportando al
equipo a
través del rol
asignado y
fomentando
el bienestar
grupal y las
relaciones
saludables e
inclusivas.

BLOQUE 1-2-
7

TRAB RUBRICA
AlO

LISTA DE COTEJO

HETEROEVALUACION

COEVALUACION

21
Determinar
el ciclo de
vida de un
producto,
planificando
y aplicando
medidas de
control de
calidad en
sus distintas
etapas,
desde el
disefioa la
comercializa
cién,
teniendo en
consideracié
n estrategias
de mejora
continua.

BLOQUE 1

PRUE ESCALA
BA ESTIMATIVA
ESCRI RUBRICA
TA LISTA DE
PROY COTEJO

ECTO ESCALA
NUMERIC

OBSE A

RVACI
ON

HETEROEV
ALUACI
ON
COEVAL

UACION




2.2
Seleccionar
los
materiales,
tradicionales
o de nueva
generacion,
adecuados
parala
fabricacion
de productos
de calidad
basandose
ensus
caracteristica
s técnicas y
atendiendo a
criterios de
sostenibilida
d de manera
éticay
responsable.
2.3 Fabricar
modelos o
prototipos,
generandolos
mediante su
disefio con
las
aplicaciones
digitales y/o
adaptandolo
sde
repositorios
existentes de
manera
creativa,
respetando
derechos de
autory
licencias,
empleando
las técnicas
de
fabricacion
aditiva mas
adecuadas y
aplicando los
criterios
técnicos y de
sostenibilida
d necesarios
para
optimizar el
uso de
impresoras
3D.




técnicas
avanzadas de
modelado y
exportando
los archivos
finales a
formatos
digitales
diversos en
funcion del
destino de
dichos
archivos.

3.3 Realizar la 5 BLOQUE 7 TRAB

presentacion AJO
de proyectos RUBRICA LISTA

empleando DE COTEJO

aplicaciones
digitales
adecuadas.

1.1 Investigar BLOQUE 1 PROY RUBRICA HETEROEVALUACION
ECTO

y disefiar
proyectos 5

que LISTA DE COTEJO COEVALUACION
muestren de
forma gréfica
la creacion y
COMPETENCI e
A ESPECIFICA | producto,

1 seleccionand
o,
referenciand
oe
interpretand
o
informacién
relacionada.

1.2 BLOQUE 1 TRAB RUBRICA HETEROEVALUACION
Determinar AIO

el ciclo de 5

vida de un LISTA DE COTEJO COEVALUACION
producto,
calculando
su desglose
presupuesta
rio en
unidades de
obra
(materiales,
medios
humanos vy
medios
auxiliares)
planificando
y aplicando
medidas de
control  de
calidad en
sus distintas
etapas,
desde el
disefio al

1.3 Participar HETEROEV
enel 5 BLC;’CZUGE :71—2- Ez?g ALUACI
desa'rlroIIO. RUBRICA / LISTA ON
gestiony DE COTEJO COEVAL

coordinacién UACION
de proyectos
de creacion y




COMPE
TENCI
A
ESPECI
FICA 2

mejora
continua de
productos
viables y
socialmente
responsables,
identificando

1.4 Elaborar
documentaci
6n técnica
con precision
y rigor,
generando
diagramas
funcionales
utilizando
medios
manuales
y/o
aplicaciones
digitales.

5

BLOQUE 1-2- PRAC
3-4-6-7 TICAS
RUBRICA / LISTA
DE COTEJO

HETEROEV
ALUACI
ON
COEVAL
UACION

15
Comunicar
de manera
eficazy
organizada
las ideas y
soluciones
tecnoldgicas,
empleando
el soporte, la
terminologia
y el rigor
apropiados.

BLOQUE 1-2- TRAB
3-4-6-7 AlO
RUBRICA / LISTA
DE COTEJO

HETEROEV
ALUACI
ON
COEVAL
UACION

1.6.
Colaborar en
tareas
tecnoldgicas,
escuchando
el
razonamient
o de los
demas,
aportando al
equipo a
través del rol
asignado y
fomentando
el bienestar
grupal y las
relaciones
saludables e
inclusivas.

BLOQUE 1-2- TRAB RUBRICA
7 AlO

LISTA DE COTEJO

HETEROEVALUACION

COEVALUACION

2.1
Determinar
el ciclo de
vida de un
producto,
planificando
y aplicando
medidas de
control de
calidad en
sus distintas
etapas,
desde el
disefio a la
comercializa
cion,
teniendo en
consideracié
n estrategias
de mejora
continua.

BLOQUE 1 PRUE ESCALA
BA ESTIMATIVA
ESCRI RUBRICA
TA LISTA DE
PROY COTEJO

ECTO ESCALA
NUMERIC

OBSE A

RVACI
ON

HETEROEV
ALUACI
ON
COEVAL
UACION

2.2
Seleccionar
los
materiales,
tradicionales
o de nueva
generacion,
adecuados
para la
fabricacion
de productos

BLOQUE 2 TRAB RUBRICA
AJO

LISTA DE COTEJO

HETEROEVALUACION

COEVALUACION




de calidad
basandose
ensus
caracteristica
s técnicas y
atendiendo a
criterios de
sostenibilida
d de manera
éticay
responsable.

2.3 Fabricar
modelos o
prototipos,
generandolos
mediante su
disefio con
las
aplicaciones
digitales y/o
adaptandolo
sde
repositorios
existentes de
manera
creativa,
respetando
derechos de
autory
licencias,
empleando
las técnicas
de
fabricacion
aditiva mas
adecuadas y
aplicando los
criterios
técnicos y de
sostenibilida
d necesarios
para
optimizar el
uso de
impresoras
3D.




dichos
archivos.

3.3 Realizar la 5 BLOQUE 7 TRAB

presentacion AlO
de proyectos RUBRICA LISTA

empleando DE COTEJO
aplicaciones
digitales

adecuadas.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Las estrategias para evaluar al alumnado las podemos sintetizar en estos cuatro

instrumentos de evaluacion:
1. Pruebas objetivas. Incluyen las pruebas escritas y las pruebas orales.
2. Tareas o actividades. A través de:
- Ejercicios en clase.
- Ejercicios o problemas para casa.
- Lecturas demandadas y comentario de texto.
- Respuesta a preguntas en clase.
El plagio de cualquier actividad, trabajo, prueba se calificara con un cero.

3. Proyectos. Se pondran en practica las pautas de programacion aprendidas en las

tareas o actividades, con el objetivo de realizar un producto final.

4. Guia de observacion: Consiste en observaciones diarias del trabajo del alumno

respecto los criterios de evaluacidn desarrollados.

5 FUNCIONAMIENTO DE LA CLASE

RETRASOS:
El profesor pondra retraso cuando el alumno entre después del profesor.

RECUPERACIONES

Los alumnos que no superen la primera o segunda evaluacién tendran que recuperar
todos los criterios de evaluacion suspensos.



Para recuperar los criterios cuyo instrumento de evaluacion corresponda con un examen,
seran recuperados mediante un examen de recuperacion que abarque todos los
criterios y contenidos vistos en el periodo esa evaluacion.

Para recuperar los criterios cuyo instrumento de evaluacién haya sido una situacién de
aprendizaje, los alumnos tendran que entregar una nueva situacion de aprendizaje
(pudiendo ser la misma o diferente a decision del profesor).

Se conservard la nota de trabajo diario, pues en el resto de trimestre se puede seguir
mejorando dicha nota.

CONSIDERACIONES GENERALES PARA TODAS LAS ASIGNATURAS DEL
DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA:

La copia en los exdmenes, practicas, trabajos... o utilizacién de medios no permitidos
para la realizacidn de las pruebas se considera una falta grave que se sancionara con la
nota de cero en dicha prueba.

Dado que, en el boletin de la evaluacion final, asi como en el de la primera y segunda
evaluacion, ha de aparecer un nimero natural o calificacion cualitativa y, sin embargo, en
el calculo aritmético de la nota de la evaluacidn final posiblemente aparezcan nimeros
decimales, sera decisidn de cada profesor el redondear dicha nota o truncar dicha nota
en funcién del trabajo y rendimiento llevado a cabo por cada alumno.

CUIDAR EL MATERIAL DE LOS TALLERES, AULAS DE INFORMATICA..., el mal uso del
mismo, sera recompensado econdmicamente.

MOVIL PROHIBIDO EN TODO EL INSTITUTO.

EN LAS PRUEBAS EVALUATORIAS DEBEMOS DEJAR LOS DISPOSITIVOS
ELECTRONICOS EN LA MESA DEL PROFESOR. No seguir dichas indicaciones sera
motivo del CERO en dicha prueba.

Cuando el alumno falte a un examen debes justificar la falta para que el profesor estudie
como sustituye este instrumento de evaluacion.

EXTRAESCOLARES:

Para el curso escolar 2026-2027 se proponen las siguientes actividades:

Tipo de Profesores
Temporalizacion | Actividad
actividad implicados
2° trimestre Visita a ASTI Profesores del
C
ROBOTICS departamento




Y otras actividades que surjan en el transcurso del curso escolar y se consideren de

interés para complementar la formacion del alumnado.



Departamento de tecnologia.

. Junta de
Castilla y Leon

Consejeria de Educacion T I C I

Vel Zomally

CRITERIOS DE EVALUACION

Los criterios de evaluaciony los contenidos de TIC | son los establecidos en el anexo Il del

Decreto 40/2022, de 29 de septiembre.

Igualmente, los temas transversales estan determinados en los apartados 1y 2 del articulo 9

del Decreto 40/2022, de 29 de septiembre.

i o Peso CE ..
Criterio de evaluacion %) Instrumento de evaluacion
0,

1.1 Editar webs multimedia que comuniquen eficazmente una idea, utilizando editores web basados en sistemas de gestion de .

. s 75 Proyecto y observacion.
contenidos (Content Management System — CMS) y edicion de HTML.

1.2 Crear presentaciones multimedia que difundan eficazmente una idea, haciendo uso de herramientas en la nube (Cloud .,

. 15 Proyecto y observacion.
Computing).
1.3 Maquetar documentos tales como folletos, tarjetas de visita o infografias, entre otros, que comuniquen de modo - .,
. . . . 15 Practicas, examen y observacion.
visualmente eficaz una idea, empleando herramientas en la nube (Cloud Computing).
1.4 Crear y publicar archivos de audio y video digitales que comuniquen eficazmente una idea, trabajando con editores de -
. . i . . . 15 Proyecto y practicas.
escritorio y en la nube, y alojando contenidos en plataformas de almacenamiento web de audio y video.
2.1 Disefiar logotipos que constituyan la i.de.ryltidad_diigital 0 marca Fle una idea ex_rq)rem?‘ledora, utilizando software adecuado 15 Proyecto y pricticas.
para la edicion de imagenes vectoriales en dos dimensiones.
2.2 Disefar espacios y equipamientos adecuados para la puesta en marcha de una idea emprendedora, haciendo uso de .
B yE B 1 . i . . . iy 7.5 Observacion y proyecto.
software de edicion de graficos vectoriales en tres dimensiones.
2.3 Conocer los procedimientos de micromecenazgo a través de medios digitales, valorando su papel en la consecucion de .,
B . . . 15 Observacion y proyecto.
objetivos asociados a ideas emprendedoras, planteados de modo colectivo.
3.1 Desarrollar programas haciendo uso de lenguajes de programacion y entornos integrados de desarrollo basicos,
respetando la sintaxis y depurando los posibles errores, haciendo hincapié en sus potencialidades multimedia y su 10 Practicas y examen.
interactividad con el usuario, para crear proyectos visuales de proposito ludico.




INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Examenes,

La copia en los examenes o utilizacidon de medios no

pruebas orales ypermitidos para la realizaciéon de las pruebas se considera

escritas

Observacion

delalumno

Practicas

Trabajos

una falta grave que se sancionara con la nota de cero en la
prueba.

Realizaciéon de ejercicios, deberes... en el aula. Participacion a la
hora de salir a corregir a la pizarra y participacion oral.

Puntualidad a la hora de entregar las tareas.

Mediante proyecto y trabajo practico, practicas de
informatica. Se deberan entregar en el plazo estipulado. Si
se entregan al dia siguiente se penalizara la nota. No se
valoraran si se entregan mas tarde de lo permitido sin causa
que justifique el retraso.

La copia en las practicas entre alumnos se considera una
falta grave que se sancionara con un cero en dicha
practica.

Se valorara que esté completo, corregido, limpio, ordenado
y debera entregarse en el plazo estipulado, restandole nota
si se entregara al dia siguiente y no valorandose si se
entregan a posteriori sin causa que justifique el retraso.

FUNCIONAMIENTO DE LA CLASE

RETRASOS:

El profesor pondra retraso cuando el alumno entre después del profesor.

RECUPERACIONES

Los alumnos que no superen la primera o segunda evaluacion tendran que recuperar todos

los criterios de evaluacion suspensos.



Para recuperar los criterios cuyo instrumento de evaluacion corresponda con un examen,
seran recuperados mediante un examen de recuperacion que abarque todos los
criterios y contenidos vistos en el periodo esa evaluacion.

Para recuperar los criterios cuyo instrumento de evaluacion haya sido una situacion de
aprendizaje, los alumnos tendrdn que entregar una nueva situacion de aprendizaje
(pudiendo ser la misma o diferente a decision del profesor).

Se conservard la nota de trabajo diario, pues en el resto de trimestre se puede seguir
mejorando dicha nota.

CONSIDERACIONES GENERALES PARA TODAS LAS ASIGNATURAS DEL
DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA:

La copia en los examenes, practicas, trabajos... o utilizacion de medios no permitidos
para la realizacion de las pruebas se considera una falta grave que se sancionara con la

nota de cero en dicha prueba.

Dado que, en el boletin de la evaluacion final, asi como en el de la primera y segunda
evaluacion, ha de aparecer un numero natural o calificacion cualitativa, y sin embargo en
el calculo aritmético de la nota de la evaluacion final posiblemente aparezcan niimeros
decimales, sera decision de cada profesor el redondear dicha nota o truncar dicha nota en
funcion del trabajo y rendimiento llevado a cabo por cada alumno.

CUIDAR EL MATERIAL DE LOS TALLERES, AULAS DE INFORMATICA..., el mal
uso del mismo serd recompensado economicamente.

MOVIL PROHIBIDO EN TODO EL INSTITUTO.

EN LAS PRUEBAS EVALUATORIAS DEBEMOS DEJAR LOS DISPOSITIVOS
ELECTRONICOS EN LA MESA DEL PROFESOR. No seguir dichas indicaciones sera
motivo del CERO en dicha prueba.

Cuando el alumno falte a un examen debes justificar la falta para que el profesor estudie
como sustituye este instrumento de evaluacion.

EXTRAESCOLARES:

Salida anual programada por el departamento para visitar un centro de produccion de
energia.



 Junta de Departamento de tecnologia.

Al Castillay Leon

Consejeria de Educacion

Programacion informatica -
4°ESO

CRITERIOS DE EVALUACION

Los criterios de evaluacion, los contenidos y los elementos transversales de la
asignatura programacion informatica son los establecidos en el Decreto 39/2022,
de 29 de septiembre.

INSTRUM. AGENTES ELEMENTOS TRANSVERSALES TRIM.
o SITUACIONES DE
@ -lo [ 2> =] o
CONTENIDOS B§ B18|5(2(8lu|s|Z(8|3|el8|e|& | 5| APRENDIZAJEY |% [& %
8918|3||2(8|2(3|8 8|3 g(2|t|§|3|5| Ammenozue
Pensamiento Computacional:
Definicion. Estrategias para ia
resolucion de problemas mediante X 2 X u et SA1 Sistemas
pensamiento computacional. X
Lenguaje de programacion:
Definicién. Lenguajes de alto y bajo X X X X X X
nivel. Caracteristicas.
Aplicaciones para ordenador y otros
dispositivos de X X X x x | x 'SA2 Programacién por X
programacién por bloques. bloques: Scratch
Apariencia, movimientos, bucies,
eventos,
variables de entomo y sensdrica. PROYECTO 1 Scape
Licencias y uso de materiales en la X x|x X X x|x Room X
red y propios.
SA 3 Programacién de
dispositivos méviles (tabletas y X X X x| x aplicaciones con APP X
teléfonos inteligentes). Paletas de =
bloques, eventos, variables,
y de
Interaccién. Sensores, simulacién, PROYECTO 2
conectividad y publicacién. Proyecto APP Disefio
Licencias y uso de materiales en la X X |[x)x X x|[x informética X
red y propios. compieja
Elementos de un lenguaje de x X X x| x X SA 4 Programacién X
programacion. Sintaxis. Variables. con Processing
Estructuras de control. Vectores.
Objetos.
Imagenes y archivos multimedia.
Depuracién de
erores. Licencias y uso de Proyecto 3 Disefio
materiales en la Red y propios. X X|X|x X X | x X|x aplicacién con X

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Las estrategias para evaluar al alumnado las podemos sintetizar en estos cuatro

instrumentos de evaluacién:
1. Pruebas objetivas. Incluyen las pruebas escritas y las pruebas orales.
2. Tareas o actividades. A través de:

- Ejercicios en clase.



- Ejercicios o problemas para casa.
- Lecturas demandadas y comentario de texto.
- Respuesta a preguntas en clase.
El plagio de cualquier actividad, trabajo, prueba se calificara con un cero.

3. Proyectos. Se pondran en practica las pautas de programacion aprendidas en las

tareas o actividades, con el objetivo de realizar un producto final.

4. Guia de observacion: Consiste en observaciones diarias del trabajo del alumno

respecto los criterios de evaluacidn desarrollados.

FUNCIONAMIENTO DE LA CLASE

RETRASOS:
El profesor pondra retraso cuando el alumno entre después del profesor.

RECUPERACIONES

Los alumnos que no superen la primera o segunda evaluacién tendran que recuperar
todos los criterios de evaluacion suspensos.

Para recuperar los criterios cuyo instrumento de evaluacidn corresponda con un examen,
seran recuperados mediante un examen de recuperacion que abarque todos los
criterios y contenidos vistos en el periodo esa evaluacion.

Para recuperar los criterios cuyo instrumento de evaluacion haya sido una situacién de
aprendizaje, los alumnos tendran que entregar una nueva situaciéon de aprendizaje
(pudiendo ser la misma o diferente a decisién del profesor).

Se conservara la nota de trabajo diario, pues en el resto de trimestre se puede seguir
mejorando dicha nota.

CONSIDERACIONES GENERALES PARA TODAS LAS ASIGNATURAS DEL
DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA:
La copia en los examenes, practicas, trabajos... o utilizacién de medios no permitidos

para la realizacidn de las pruebas se considera una falta grave que se sancionara con la
nota de cero en dicha prueba.



Dado que, en el boletin de la evaluacidn final, asi como en el de la primera y segunda
evaluacion, ha de aparecer un nimero natural o calificacion cualitativa y, sin embargo, en
el calculo aritmético de la nota de la evaluacion final posiblemente aparezcan nimeros
decimales, sera decision de cada profesor el redondear dicha nota o truncar dicha nota
en funcién del trabajo y rendimiento llevado a cabo por cada alumno.

CUIDAR EL MATERIAL DE LOS TALLERES, AULAS DE INFORMATICA..., el mal uso del
mismo, sera recompensado econdmicamente.

MOVIL PROHIBIDO EN TODO EL INSTITUTO.

EN LAS PRUEBAS EVALUATORIAS DEBEMOS DEJAR LOS DISPOSITIVOS
ELECTRONICOS EN LA MESA DEL PROFESOR. No seguir dichas indicaciones sera
motivo del CERO en dicha prueba.

Cuando el alumno falte a un examen debes justificar la falta para que el profesor estudie
como sustituye este instrumento de evaluacion.

EXTRAESCOLARES:

Para el curso escolar 2026-2027 se proponen las siguientes actividades:

Tipo de Profesores
Temporalizacion | Actividad
actividad implicados
2° trimestre Visita a ASTI Profesores del
C
ROBOTICS departamento

Y otras actividades que surjan en el transcurso del curso escolar y se consideren de

interés para complementar la formacién del alumnado.



Departamento de tecnologia.

Tecnologia 4° ESO

6 CRITERIOS DE EVALUACION

La conceptualizacidon y caracteristicas de la materia Tecnologia y Digitalizacion se
establecen en elanexo lll del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece
la ordenacién y el curriculo de la educaciéon secundaria obligatoria en la Comunidad de

Castillay Leodn.

Tabla que detalla los criterios de evaluacién con sus pesosy con los instrumentos de

evaluacion.



















7 INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Examenes, pruebas
orales y escritas

Se realizardn al menos dos exdmenes por evaluacion,
valordndose conocimientos, expresién, ortografia, uso
correcto de unidades, planteamiento y consecucién de
resultados precisos.




La copia en los examenes o utilizacion de medios no
permitidos para la realizacidon de las pruebas se considera
una falta grave que se sancionara con la nota de cero en la
prueba.

Observacidn y trabajo
diario

Realizacion de ejercicios, deberes... en el aula.
Participacion a la hora de salir a corregir a la pizarra y
participacién oral.

Puntualidad a la hora de entregar las tareas.

Practicas (situaciones
de aprendizaje)

Se valorara las practicas o situaciones de aprendizaje
realizadas en sus multiples formas.

Se valorard que estén completas, ordenadas y deberdn
entregarse en el plazo estipulado, penalizando la nota en
caso contrario y no valorandose si se entregan a posteriori
sin causa que justifique el retraso.

La copia en las practicas entre alumnos se considera una
falta grave que se sancionara con la nota de cero.

Trabajos y proyectos
(situaciones de
aprendizaje)

Se valoraran los trabajo y proyectos o las situaciones de
aprendizaje realizadas en sus multiples formas.

Se valorard que estén completos, ordenados y deberan
entregarse en el plazo estipulado, penalizando la nota en
caso contrario y no valorandose si se entregan a posteriori
sin causa que justifique el retraso.

La copia en las practicas entre alumnos se considera una
falta grave que se sancionara con la nota de cero.

8 FUNCIONAMIENTO DE LA CLASE

RETRASOS:

El profesor pondra retraso cuando el alumno entre después del profesor.

RECUPERACIONES




Los alumnos que no superen la primera o segunda evaluacion tendran que recuperar todos
los criterios de evaluacion suspensos.

Para recuperar los criterios cuyo instrumento de evaluacioén corresponda con un examen,
seran recuperados mediante un examen de recuperacién que abarque todos los
criterios y contenidos vistos en el periodo esa evaluacion.

Para recuperar los criterios cuyo instrumento de evaluacion haya sido una situacion de
aprendizaje, los alumnos tendran que entregar una nueva situaciéon de aprendizaje
(pudiendo ser la misma o diferente a decision del profesor).

Se conservara la nota de trabajo diario, pues en el resto de trimestre se puede seguir
mejorando dicha nota.

MATERIAS PENDIENTES

Las materia pendientes se recuperaran mediante dos exdmenes, uno en enero y otro en
abril. A todos los alumnos se les reunira durante el mes de octubre para explicarles el plan
de recuperacion de las asignaturas pendientes. Se les dard ejercicios para que puedan
estudiar la materia. La jefa de departamento estara los viernes durante el recreo en el aula
de tecnologia de la segunda planta para resolver dudas.

CONSIDERACIONES GENERALES PARA TODAS LAS ASIGNATURAS DEL
DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA:

La copia en los exdmenes, practicas, trabajos... o utilizacion de medios no permitidos
para la realizacion de las pruebas se considera una falta grave que se sancionara con la
nota de cero en dicha prueba.

Dado que, en el boletin de la evaluacion final, asi como en el de la primera y segunda
evaluacion, ha de aparecer un numero natural o calificacion cualitativa, y sin embargo en
el célculo aritmético de la nota de la evaluacion final posiblemente aparezcan nimeros
decimales, sera decision de cada profesor el redondear dicha nota o truncar dicha nota en
funcion del trabajo y rendimiento llevado a cabo por cada alumno.

CUIDAR EL MATERIAL DE LOS TALLERES, AULAS DE INFORMATICA..., el mal
uso del mismo, sera recompensado econdmicamente.

MOVIL PROHIBIDO EN TODO EL INSTITUTO.

EN LAS PRUEBAS EVALUATORIAS DEBEMOS DEJAR LOS DISPOSITIVOS
ELECTRONICOS EN LA MESA DEL PROFESOR. No seguir dichas indicaciones sera
motivo del CERO en dicha prueba.



Cuando el alumno falte a un examen debes justificar la falta para que el profesor estudie
como sustituye este instrumento de evaluacion.

EXTRAESCOLARES:

Salida anual programada por el departamento para visitar un centro de produccion de
energia.

. Junta de
“J castillay Leon

Consejeria de Educacion

VelaZomelli

Departamento de tecnologia.

DIGITALIZACION 4°

CRITERIOS DE EVALUACION

Los criterios de evaluacién y los contenidos de Digitalizacién son los establecidos en el
anexo Il del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.

Igualmente, los temas transversales estan determinados en los apartados 1 y 2 del
articulo 10 del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.

Criterios de evaluacion Instrumento de

evaluacion

1.1 Conectar dispositivos de red y gestionar redes locales 5% | Pruebaoral o

aplicando los conocimientos y procesos asociados a escrita

sistemas de comunicacidn alambrica e inaldambrica con -

una actitud proactiva. (STEM2, CD4) Practicas
Trabajo

1.2 Instalar y mantener sistemas operativos configurando 4% Prueba oral o

sus caracteristicas en funcién de sus necesidades escrita

personales. (CD4) .
Practicas
Trabajo

1.3 Identificar y resolver problemas técnicos sencillos 5% | Pruebaoral o

analizando componentes y funciones de los dispositivos escrita

digitales, evaluando las soluciones de manera criticay Practi

racticas
reformulando el procedimiento, en caso necesario.
(STEM1, CD4, CD5, CPSAA1, CPSAA5, CE1, CE3) Trabajo




1.4 Configurar y conectar dispositivos loT y Wearables, 1%
midiendo, mandando y recibiendo informacion a través
de Internet. (CD1, CD5, CCECA4)

2.1 Gestionar el aprendizaje en el ambito digital, 5%
configurando el entorno personal de aprendizaje

mediante la integracion de recursos digitales de manera
auténoma. (CD2, CPSAA1, CPSAA5)

2.2 Buscar, seleccionar y archivar informacion en funcién 5%
de sus necesidades haciendo uso de las herramientas del
entorno personal de aprendizaje con sentido critico y

siguiendo normas basicas de seguridad en la red. (CCL3,

CD1, CPSAA4)

2.3 Crear y editar a un nivel avanzado documentos de 15%
texto y hojas de calculo, seleccionando las herramientas
mas apropiadas para crear contenidos y respetando

derechos de autor y licencias. (STEM4, CD2, CCEC4)

2.4 Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos 5%
digitales para dispositivos moviles y web (aplicaciones

sencillas y de productividad, realidad virtual, aumentada

y mixta) de forma individual o colectiva, seleccionando

las herramientas mas apropiadas para generar nuevo
conocimiento y contenidos digitales de manera creativa,
respetando derechos de autor y licencias de uso. (CD2,

CD3, CD5, CE3, CCEC4)

2.5 Crear y gestionar blogs, seleccionando las 5%
herramientas adecuadas para generar contenido de

modo creativo, gestionando sus configuraciones, su

privacidad y posibilidad de uso compartido, y respetando

los derechos de autor y licencias. (CCL3, CD1, CD2, CD3,

CCEC4)

2.6 Editar y crear digitalmente imagenes en forma de 15%

mapas de bits, en diversos formatos, a través del uso

Prueba oral o
escrita

Practicas
Trabajo

Observacion

Observacion

Prueba oral o
escrita

Practicas
Trabajo

Prueba oral o
escrita

Practicas

Trabajo

Prueba oral o
escrita

Practicas

Trabajo

Prueba oral o
escrita

Practicas



creativo de herramientas adecuadas, respetando
derechos de autor y licencias. (CCEC4)

2.7 Interactuar en espacios virtuales de comunicacion y 5%
plataformas de aprendizaje colaborativo, compartiendo,

y publicando y difundiendo informacion y datos,

ejerciendo la responsabilidad en redes, y adaptandose a
diferentes audiencias con una actitud participativa y

respetuosa. (CCL3, CD3, CPSAA1, CE3)

3.1 Proteger los datos personales, la reputacion y las 5%
huellas digitales generadas en Internet, configurando las
condiciones de privacidad de las redes sociales y espacios
virtuales de trabajo. (STEM5, CD1, CD4, CPSAA2)

3.2 Configurar y actualizar, contraseias, sistemas 5%
operativos y antivirus de forma periddica en los distintos
dispositivos digitales de uso habitual. (CD4)

3.3 Identificar y saber reaccionar ante situaciones que 5%
representan una amenaza en la red, escogiendo la mejor
solucion entre diversas opciones, desarrollando practicas
saludables y seguras, y valorando el bienestar fisico y

mental, tanto personal como colectivo. (CCL3, STEM5,

CD4, CPSAA2, CPSAAS, CC2, CC3)

4.1 Hacer un uso ético de los datos y las herramientas 3%
digitales, aplicando las normas de etiqueta digital y

respetando la privacidad y las licencias de uso y

propiedad intelectual en la comunicacidn, colaboracion y
participacion activa en la red. (CD3, CC1, CE1)

4.2 Reconocer las aportaciones de las tecnologias 3%
digitales en las gestiones administrativas (registros y
certificados) y el comercio electrénico (formas de pago

digital y criptomonedas), siendo consciente de la brecha

social de acceso, uso y aprovechamiento de dichas

tecnologias para diversos colectivos. (CPSAA3, CC2, CC3,

Cc4)

Trabajo

Prueba oral o
escrita

Practicas

Trabajo

Prueba oral o
escrita

Practicas
Trabajo

Prueba oral o
escrita

Practicas
Trabajo

Prueba oral o
escrita

Practicas

Trabajo

Prueba oral o
escrita
Practicas

Trabajo

Prueba oral o
escrita

Practicas

Trabajo



4.3 Valorar la importancia de la oportunidad, facilidad y 3%
libertad de expresion que suponen los medios digitales
conectados, analizando de forma critica los mensajes que

se reciben y transmiten teniendo en cuenta su

objetividad, ideologia, intencionalidad, sesgos y

caducidad. (CD4, CPSAA1, CPSAAS5, CC1, CC3)

4.4 Poner en valor el uso y aprovechamiento de las 3%
tecnologias digitales para diversos usos colectivos,

conociendo la actividad de plataformas de iniciativas
ciudadanas, economia colaborativa, cibervoluntariado y
comunidades de desarrollo de software y hardware

libres. (CP2, CD3, CPSAA1, CPSAA3, CC1, CC2, CC3, CC4,

CE1, CE3)

4.5 Analizar la necesidad y los beneficios globales de un 3%
uso y desarrollo ecosocialmente responsable de las

tecnologias digitales, teniendo en cuenta criterios de
accesibilidad, sostenibilidad e impacto. (CD4, CC2, CC3,

CE1)

Prueba oral o
escrita

Practicas

Trabajo

Prueba oral o
escrita

Practicas

Trabajo

Prueba oral o
escrita

Practicas

Trabajo



INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Examenes, pruebas Se realizaran al menos dos examenes por evaluacion,

orales y escritas valorandose conocimientos, expresion, ortografia, uso correcto
de unidades, planteamiento y consecucidon de resultados
precisos.

La copia en los examenes o utilizacién de medios no permitidos
para la realizacién de las pruebas se considera una falta grave
gue se sancionara con la nota de cero en la prueba.
Observacion y trabajo | Actitud en clase, ejercicios, deberes, participacidn, puntualidad,
diario entrega de las tareas a tiempo.
Un comportamiento incorrecto en clase de forma continua
durante el curso podra suponer un cero en la nota de dicho

apartado.
Practicas (situaciones de = Se valorara las prdcticas o situaciones de aprendizaje realizadas
aprendizaje) en sus multiples formas.

Se valorara que estén completas, ordenadas y deberan
entregarse en el plazo estipulado, penalizando la nota en caso
contrario y no valorandose si se entregan a posteriori sin causa
que justifique el retraso.
La copia en las practicas entre alumnos se considera una falta
grave que se sancionara con la nota de cero.
Trabajos y proyectos Se valorardn los trabajo y proyectos o las situaciones de
(situaciones de aprendizaje realizadas en sus multiples formas.
aprendizaje) Se valorard que estén completos, ordenados y deberdn
entregarse en el plazo estipulado, penalizando la nota en caso
contrario y no valorandose si se entregan a posteriori sin causa
que justifique el retraso.
La copia en las practicas entre alumnos se considera una falta
grave que se sancionara con la nota de cero.

FUNCIONAMIENTO DE LA CLASE

RETRASOS: El profesor pondra retraso cuando el alumno entre después del
profesor.
RECUPERACIONES Los alumnos que no superen la primera o segunda evaluacién
tendrdan que recuperar todos los criterios de evaluacidon
Suspensos.

Para recuperar los criterios cuyo instrumento de evaluacién
corresponda con un examen, seran recuperados mediante un



examen de recuperacion que abarque todos los criterios y
contenidos vistos en el periodo esa evaluacion.
Para recuperar los criterios cuyo instrumento de evaluacién
haya sido una situacién de aprendizaje, los alumnos tendran
gue entregar una nueva situacién de aprendizaje (pudiendo ser
la misma o diferente a decisién del profesor).
Se conservara la nota de trabajo diario, pues en el resto de
trimestre se puede seguir mejorando dicha nota.
Las recuperaciones en la ESO se haran inmediatamente después
de cada evaluacion, no habiendo recuperacion a final de curso.
PENDIENTES La recuperacion de pendientes se harda mediante un examen
durante el mes de marzo. La fecha del examen sera el dia 16 de
marzo de 2026 a las 11:10h en el aula de tecnologia de la
segunda planta. La jefa de departamento estard disponible en

los recreos del lunes para la resolucién de dudas.

CONSIDERACIONES GENERALES PARA TODAS LAS
ASIGNATURAS DEL DEPARTAMENTO DE
TECNOLOGIA

La copia en los exdmenes, practicas, trabajos... o utilizacién de medios no permitidos
para la realizacién de las pruebas se considera una falta grave que se sancionara con la
nota de cero en dicha prueba.

Dado que, en el boletin de la evaluacion final, asi como en el de la primera y segunda
evaluacion, ha de aparecer un nimero natural o calificacién cualitativa, y sin embargo
en el cdlculo aritmético de la nota de la evaluacion final posiblemente aparezcan
numeros decimales, el profesor podra redondear dicha nota o truncar dicha nota en
funcién del trabajo y rendimiento llevado a cabo por cada alumno. (0,8 =1)

- CUIDAR EL MATERIAL DE LOS TALLERES, AULAS DE INFORMATICA..., el mal uso
del mismo sera recompensado econdémicamente.

- MOVIL PROHIBIDO EN TODO EL INSTITUTO.

- EN LAS PRUEBAS EVALUATORIAS DEBEMOS DEJAR LOS DISPOSITIVOS
ELECTRONICOS EN LA MESA DEL PROFESOR. No seguir dichas indicaciones sera
motivo del CERO en dicha prueba.

Cuando el alumno falte a un examen debes justificar la falta para que el profesor estudie
como sustituye este instrumento de evaluacion.



EXTRAESCOLARES Salida anual programada por el departamento aun por
determinar.

PLAN DE LECTURA: Lectura y resumenes de apuntes de la asignatura, lectura de
noticias relacionadas con la Tecnologia.

Departamento de tecnologia.

% Junta de
% castilla y Leon

APR 4° DIVER

CRITERIOS DE EVALUACION

Los criterios de evaluacién y los contenidos del Ambito Practico son los establecidos en
el anexo Il de la ORDEN EDU/1332/2023, de 14 de noviembre.

Igualmente, los temas transversales estan determinados en los apartados 1y 2 del
articulo 10 del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.

Tabla que detalla los criterios de evaluacién con sus pesosy con los
instrumentos de evaluacion.



Criterios de evaluacion Peso | Contenidos | Contenidos Indicadores de | Peso | Instrumento de | Agente SA

CE de materia | transversales | logro L evaluacion evaluador
1.1 Definir y desarrollar | 4% Todos CT5, CT13, |- 4% Registro de | Heteroevaluacion | Todas
problemas o necesidades CT14 participacion en
planteadas, buscando y clase

contrastando informacion
procedente de diferentes
fuentes de manera critica y
segura, partiendo de un
planeamiento guiado (CCL1,
CCL3, STEM2, CD1, CE1)

1.2 Comprender y explicar 3% A5, A6, A7, CT5, CT13, - Prototipos Heteroevaluacion 1, 3y
productos tecnoldgicos de uso El, E2 CT14 4
. , AR Entregas
habitual a través del andlisis de
: : clase
objetos y sistemas presentes
en el entorno préximo del
alumnado, empleando el

método cientifico y utilizando
herramientas de simulacidn de
manera guiada que permitan
F construccion de
conocimiento. (CCL2, CCL3,
STEM2, CPSAA4, CE1)




2.1 Idear e identificar
soluciones eficaces y
sostenibles a  problemas

definidos de naturaleza
sencilla que partan de las
necesidades del entorno
proximo del alumnado,
aplicando técnicas y
procedimientos
interdisciplinares, asi como
criterios de sostenibilidad, con
actitud perseverante. (CCL1,
CCL3, STEM1, STEM3, CD3,
CPSAA3, CPSAAS, CC1, CE1)

5%

Al, A2, A3, CT1,CT2,CT5

A4, B1

Examen del Heteroevaluacion 1
proceso
tecnoldgico



3.1 Fabricar objetos o modelos
mediante la manipulacién vy
conformacion de materiales,
empleando herramientas vy
maquinas adecuadas,
aplicando los fundamentos de
estructuras, mecanismos y
electricidad y respetando las
normas de seguridad y salud
correspondientes. (STEM2,
STEMS5, CD5, CPSAA1, CE1,
CE3, CCEC4)

A5, A6, A7,
E1, E2

CT13, | 3.1.1 Conoce las de | Heteroevaluacion | 4
leyes y resuelve
problemas bdsicos

de electricidad.

Examen
electricidad

CT5,
CT14

3.1.2 Fabricar 2% Prototipos Heteroevaluacion 1, 3y
objetos o modelos 4
mediante F

manipulacion y

conformacion de
materiales.




3.2 Analizar y diferenciar el
impacto ambiental de los
distintos materiales y
productos tecnoldgicos que
den respuesta a las
necesidades existentes,
evaluando su  demanda,
evolucidn y prevision de fin de
ciclo de vida y disefiado, en la
medida de lo posible,
propuestas alternativas desde
un enfoque sostenible y
responsable. (STEM3, STEMS,

CPSAA2, CE1, CE3)

6% A7, B4, B5, CT1, CT2,
D2,E1,E2 CT4, CTs6,
CT14

6%

Trabajo
materiales

de Heteroevaluacion 3




4.2 Generar la documentacion
técnica y grafica de manera
guiada con ayuda de
herramientas digitales,
empleando los formatos y el
vocabulario técnico
adecuados, tanto
presencialmente como en
remoto. (CCL1, STEM4, CD2,
CD3, CCEC3, CCEC4)

5%

A8, B2, B3,
BS5

CT3, CT4,
CT9, CT10

4.3 Representar y expresar de
manera grafica esquemas,
planos, circuitos y objetos en
dos vy tres dimensiones,
utilizando recursos manuales y
digitales y empleando
adecuadamente las
perspectivas, la normalizacion
y las escalas. (CCL1, CD2, CD3,
CCEC3, CCEC4)

12%

B2

CT3

5%

Practicas

disefio
impresién 3D

de
e

Heteroevaluacion




4.4 Elaborar y transmitir la | 4% B,D, E 4% Registro de | Heteroevaluacion | 6
diferente documentacion participacion en

técnica relativa a proyectos, clase

utilizando herramientas

digitales de manera guiada y

comunicando de manera

eficaz. (CCL1, CD2, CD3,

CPSAA3, CPSAA4)

5.1 Describir, interpretar y | 7% C1,D3,D4 | CT4, CT6, 7% Practicas Heteroevaluacion | 5
disefar soluciones a CT10, CT15 Arduino

problemas informaticos, de
manera guiada, a través de
distintos tipos de diagramas de
representacién grafica
sencillos, aplicando los
elementos y técnicas basicas
de programacién de manera
creativa. (ccLz, STEM1,
STEM3, CD1, CD2, CPSAA4,
CE1, CE3)

5.2 Programar aplicaciones
sencillas para distintos
dispositivos (ordenadores,
dispositivos moviles y otros) de
manera guiada, empleando los

4%

C1, C2, C3,
C4, D1, D2,
D3, D4

Examen
Digitalizacion

Heteroevaluacion 5y 6




elementos de programacion
por bloques de manera
apropiada y aplicando
herramientas de  edicion.
(CCL2, STEM1, STEM3, CD1,
CD2, CD5, CE3)

5.3 Reconocer el error como
parte del proceso de
aprendizaje en el disefio de
soluciones a problemas
informaticos y en la
programacion de aplicaciones
sencillas, promocionando Ia

autoconfianza del alumnado.
(CCL2, CD5, CPSAA1, CPSAA4,
CPSAAS5)

3% C1, C2, C3, Examen Heteroevaluacion 5y 6
C4, D1, D2, digitalizacion
D3, D4

6.1 Usar de manera eficiente y
segura los dispositivos
digitales de uso cotidiano en la
resolucion de  problemas
sencillos, analizando de
manera basica los
componentes y los elementos
de la transmision de datos,
conociendo los riesgos vy

3% C1, C2, C3, Examen Heteroevaluacion 5y 6
C4, D1, D2, digitalizacion
D3, D4




adoptando medidas de
seguridad para la proteccion
de datos y equipos. (STEM1,
CD1, CD2, CD4, CPSAA2,
CPSAA2, CPSAAS5)




[ més adecuados. (CD1, CD2,
CD4, CPSAAA4)

7.1 Reconocer la influencia de
la actividad tecnoldgica en la
sociedad y en el entorno
proximo a lo largo de su

historia, valorando su impacto
social y ambiental. (STEM2,
STEMS5, CD4, CC2, CC4)

7.2 Identificar las aportaciones
de las tecnologias emergentes
al bienestar social y a la
disminucion  del impacto
ambiental, asi como sus
aplicaciones, haciendo un uso
responsable y ético de las
mismas. (STEM2, STEMS5, CD4,
CC3, CC4)

5%

4%

Al, A2, A3, CT1,CT2,CT5

A4, B1

E1, E2

CT5,
CT17,
CT14

CTs,
CT12,

4%

Examen del Heteroevaluacion 1

proceso
tecnoldgico

Registro de
participacion en
clase

Heteroevaluacion




INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Examenes, pruebas orales
y escritas

Se realizaran al menos dos examenes por evaluacion, valorandose
conocimientos, expresion, ortografia, uso correcto de unidades,
planteamiento y consecucidn de resultados precisos.

La copia en los exdamenes o utilizacion de medios no permitidos
para la realizacion de las pruebas se considera una falta grave que
se sancionara con la nota de cero en la prueba.

Observacion y trabajo
diario

Realizacidon de ejercicios, deberes... en el aula. Participacion a la
hora de salir a corregir a la pizarra y participacion oral.

Puntualidad a la hora de entregar las tareas.

Practicas (situaciones de
aprendizaje)

Se valorara las prdcticas o situaciones de aprendizaje realizadas en
sus multiples formas.

Se valorard que estén completas, ordenadas y deberdn entregarse
en el plazo estipulado, penalizando la nota en caso contrario y no
valorandose si se entregan a posteriori sin causa que justifique el
retraso.

La copia en las practicas entre alumnos se considera una falta

grave que se sancionara con la nota de cero.

Trabajos y proyectos
(situaciones de
aprendizaje)

Se valorardn los trabajo y proyectos o las situaciones de
aprendizaje realizadas en sus multiples formas.

Se valorara que estén completos, ordenados y deberan entregarse
en el plazo estipulado, penalizando la nota en caso contrario y no
valorandose si se entregan a posteriori sin causa que justifique el
retraso.

La copia en las practicas entre alumnos se considera una falta
grave que se sancionara con la nota de cero.




FUNCIONAMIENTO DE LA CLASE

RETRASOS:

El profesor pondra retraso cuando el alumno entre después del profesor.

RECUPERACIONES

Los alumnos que no superen la primera o segunda evaluacion tendran que recuperar todos

los criterios de evaluacion suspensos.

Para recuperar los criterios cuyo instrumento de evaluacion corresponda con un examen,
seran recuperados mediante un examen de recuperacion que abarque todos los
criterios y contenidos vistos en el periodo esa evaluacion.

Para recuperar los criterios cuyo instrumento de evaluacion haya sido una situacion de
aprendizaje, los alumnos tendrdn que entregar una nueva situaciéon de aprendizaje
(pudiendo ser la misma o diferente a decision del profesor).

Se conservara la nota de trabajo diario, pues en el resto de trimestre se puede seguir
mejorando dicha nota.

CONSIDERACIONES GENERALES PARA TODAS LAS ASIGNATURAS DEL
DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA:
La copia en los examenes, practicas, trabajos... o utilizacion de medios no permitidos

para la realizacion de las pruebas se considera una falta grave que se sancionara con la
nota de cero en dicha prueba.

Dado que, en el boletin de la evaluacion final, asi como en el de la primera y segunda
evaluacion, ha de aparecer un niimero natural o calificacion cualitativa, y sin embargo en
el célculo aritmético de la nota de la evaluacion final posiblemente aparezcan niimeros
decimales, sera decision de cada profesor el redondear dicha nota o truncar dicha nota en
funcion del trabajo y rendimiento llevado a cabo por cada alumno.

CUIDAR EL MATERIAL DE LOS TALLERES, AULAS DE INFORMATICA..., el mal
uso del mismo, sera recompensado econdmicamente.

MOVIL PROHIBIDO EN TODO EL INSTITUTO.

EN LAS PRUEBAS EVALUATORIAS DEBEMOS DEJAR LOS DISPOSITIVOS
ELECTRONICOS EN LA MESA DEL PROFESOR. No seguir dichas indicaciones sera
motivo del CERO en dicha prueba.



Cuando el alumno falte a un examen debes justificar la falta para que el profesor estudie

como sustituye este instrumento de evaluacion.

EXTRAESCOLARES:

Salida anual programada por el departamento para visitar un centro de produccion de
energia.

PLAN DE LECTURA:

El Departamento de Techologia contribuira al desarrollo de la competencia lectora del
alumnado mediante actividades relacionadas con los contenidos propios de la materia.

Se pretende:

O

Mejorar la comprension de textos cientificos y tecnolégicos.

Ampliar el vocabulario técnico del alumnado.

Desarrollar la capacidad para interpretar instrucciones, esquemas, graficos y
documentacion técnica.

Fomentar la busqueda y seleccion critica de informacién.

Potenciar la expresidn escrita y oral a partir de textos relacionados con la
ciencia y la tecnologia.

Favorecer el interés por los avances tecnoldgicos y su influencia en la sociedad.

A lo largo del curso se utilizaran textos breves y variados:

0O 0O O O O O O

Articulos de divulgacion cientifica y tecnolégica.

Noticias de actualidad relacionadas con la tecnologia.

Manuales e instrucciones técnicas.

Biografias breves de inventores, ingenieros y cientificos.

Textos sobre inventos y evolucién de la tecnologia.

Infografias, graficos, esquemas y fichas técnicas.

Informacion procedente de paginas web de caracter cientifico o tecnoldgico

Se realizaran periéodicamente actividades como:

0 0O 0O O 0O 0O O O

Lectura de un texto breve relacionado con la unidad didactica.

Identificacion de las ideas principales.

Elaboracion de un pequefo resumen.

Busqueda y explicacion de vocabulario técnico.

Respuesta a preguntas de comprension.

Interpretacion de graficos, esquemas o instrucciones.

Breves exposiciones orales sobre una noticia o avance tecnolégico.

Busqueda de informacion en Internet y valoracion de la fiabilidad de las fuentes.

Se realizara, como minimo, una actividad especifica de lectura por trimestre.



Las lecturas podran abordar temas como

O O 0O O 0O 0 0 O O O

Evolucion de los materiales.

Grandes inventos de la historia.

Energias renovables.

Funcionamiento de maquinas y mecanismos.
Robdtica e inteligencia artificial.

Internet y ciberseguridad.

Impresion 3D.

Vehiculos eléctricos.

Exploracion espacial.

Tecnologia y sostenibilidad.



Departamento de tecnologia.
A Junta de

WE Castilla y Leén CY R o ESO
Consejeria de Educacion 3

CRITERIOS DE EVALUACION

Los criterios de evaluacidony los contenidos de CYR son los establecidos en el anexo Il del

Decreto 40/2022, de 29 de septiembre.
Igualmente, los temas transversales estan determinados en los apartados 1y 2 del articulo 9

del Decreto 40/2022, de 29 de septiembre.



Criterios

de evaluacion

1.1
Reconocer
sistemas
automaticos de
control en el
entorno
cotidiano,
identificando
cada una de las
partes que lo
constituyen y
explicando el

funcionamiento

del conjunto.
(CCL2, CCL3,

STEM1, STEM2).

1.2
Valorar la
importancia de
los sistemas
automaticos de

control tanto en

el ambito
industrial como
en el civil y
doméstico,

ejemplificando en

artefactos
tecnoldgicos

cotidianos. (CCL1,
STEM1, STEM2).

2.1
Identificar los
diferentes tipos
de robots
existentes,
valorando la
contribucién de
estos a la
resolucién de

problemas en los

diferentes
sectores de la

Peso Contenidos

CE

6%

7%

6%

de materia

Relacionados
con el
criterio

Relacionados
con el
criterio

Relacionados
con el
criterio

Contenidos
transversales

Los
contemplados
en la PGA del
instituto

Los
contemplados
en la PGA del
instituto

Los
contemplados
en la PGA del
instituto

Instrumento
de
evaluacion

Examen 4%
Cuaderno
2%

Examen 4%
Observacion
1%
Cuaderno
2%

Examen 3%
Observacion
1%
Cuaderno
2%

Agente
evaluador

Heteroevaluacion

Heteroevaluacién

Heteroevaluacion




sociedad.
(STEM1, CD2,
CPSAAA4).

2.2
Identificary
clasificar las
distintas partes
gue componen
un robot,
describiendo la
funcion que
realizan dentro
del mismo. (CCL3,
STEM2, STEMA4).

2.3
Conocer los tipos
de movimientos
que realiza un
robot,
comprendiendo
la relacién entre
articulaciones y
grados de
libertad. (STEM1,
STEM2, STEMA4).

2.4
Conocery
distinguir los
diferentes tipos
de sensores y
actuadores,
implementando
de modo fisico
y/o simulado sus
circuitos
caracteristicos.
(STEM1, STEMA4,
CD2).

2.5
Conocer las
caracteristicas de
las unidades de
control,
utilizando de
modo fisico y/o

Relacionados
con el
criterio

5%

Relacionados
con el
criterio

5%

32%  Relacionados
con el

criterio

Relacionados
con el
criterio

6%

Los
contemplados
en la PGA del
instituto

Los
contemplados
en la PGA del
instituto

Los
contemplados
en la PGA del
instituto

Los
contemplados
en la PGA del
instituto

Examen 2%
Observacion
1%
Cuaderno
2%

Examen 2%
Observacion
1%
Cuaderno
2%

Examen 3%
Observacion
2% Practicas
27%

Observacion
1% Practicas
5%

Heteroevaluacion

Heteroevaluacion

Heteroevaluacion

Heteroevaluacion




simulado sus
conexiones,
entradas y
salidas. (STEM1,
STEMA4, CD2).

2.6
Conectar
distintos
elementos de
entrada y salida a
unidades de
control
compatibles con
hardware y
software libre.
(STEM2, CD2,
CPSAA4).

3.1
Comprender la
funcion que
cumplen los
programasy
lenguajes de
programacion en
la resolucidn de
problemas. (CP2,
CP3, STEMS3,
STEMA4, CD2,
CC2).

3.2
Disefar
programas
completos de
control mediante
programacion por
bloques. (STEM2,
STEM4, CD2, CD5,
CPSAA5, CE1).

33
Diseiiar
programas
completos de
control mediante
software de
lenguaje textual.

8% Relacionados
con el

criterio

Relacionados
con el
criterio

3%

17%  Relacionados
con el

criterio

Relacionados
con el
criterio

3%

Los
contemplados
en la PGA del
instituto

Los
contemplados
en la PGA del
instituto

Los
contemplados
en la PGA del
instituto

Los
contemplados
en la PGA del
instituto

Examen 2%
Observacion
1% Practicas
5%

Practicas 3%

Observacion
2% Practicas
15%

Practicas 3%

Heteroevaluacién

Heteroevaluacion

Heteroevaluacién

Heteroevaluacion




(STEM2, STEM4,
CD2, CD5,
CPSAAS, CE1).

3.4 Subir 2% Relacionados ' Los Practicas 2% Heteroevaluacion
adecuadamente con el contemplados
los programas criterio en la PGA del
creados a la instituto
unidad de
control,
documentando el
procesoy
aplicando
licencias
adecuadas.

(CCL3, STEMS3,
CD5, CPSAA3,
CE3, CCEC4).

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Examenes, La copia en los examenes o utilizacion de medios no

pruebas orales ypermitidos para la realizacién de las pruebas se considera

escritas una falta grave que se sancionara con la nota de cero en la
prueba.

Observacion Realizacidon de ejercicios, deberes... en el aula. Participacién a la

hora de salir a corregir a la pizarra y participacion oral.
delalumno

Puntualidad a la hora de entregar las tareas.

Practicas Mediante proyecto y trabajo practico, practicas de
informatica. Se deberan entregar en el plazo estipulado. Si
se entregan al dia siguiente se penalizara la nota. No se
valoraran si se entregan mas tarde de lo permitido sin causa
que justifique el retraso.



La copia en las practicas entre alumnos se considera una
falta grave que se sancionara con un cero en dicha
practica.

Trabajos Se valorara que esté completo, corregido, limpio, ordenado
y debera entregarse en el plazo estipulado, restandole nota
si se entregara al dia siguiente y no valorandose si se
entregan a posteriori sin causa que justifique el retraso.

FUNCIONAMIENTO DE LA CLASE

RETRASOS:

El profesor pondra retraso cuando el alumno entre después del profesor.

RECUPERACIONES

Los alumnos que no superen la primera o segunda evaluacion tendran que recuperar todos

los criterios de evaluacion suspensos.

Para recuperar los criterios cuyo instrumento de evaluacion corresponda con un examen,
seran recuperados mediante un examen de recuperacion que abarque todos los
criterios y contenidos vistos en el periodo esa evaluacion.

Para recuperar los criterios cuyo instrumento de evaluacion haya sido una situacion de
aprendizaje, los alumnos tendrdn que entregar una nueva situacion de aprendizaje
(pudiendo ser la misma o diferente a decision del profesor).

Se conservara la nota de trabajo diario, pues en el resto de trimestre se puede seguir
mejorando dicha nota.

CONSIDERACIONES GENERALES PARA TODAS LLAS ASIGNATURAS DEL
DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA:
La copia en los examenes, practicas, trabajos... o utilizacion de medios no permitidos

para la realizacion de las pruebas se considera una falta grave que se sancionara con la
nota de cero en dicha prueba.

Dado que, en el boletin de la evaluacion final, asi como en el de la primera y segunda
evaluacion, ha de aparecer un nimero natural o calificacion cualitativa, y sin embargo en
el calculo aritmético de la nota de la evaluacion final posiblemente aparezcan nimeros



decimales, sera decision de cada profesor el redondear dicha nota o truncar dicha nota en
funcion del trabajo y rendimiento llevado a cabo por cada alumno.

CUIDAR EL MATERIAL DE LOS TALLERES, AULAS DE INFORMATICA..., el mal
uso del mismo sera recompensado econémicamente.

MOVIL PROHIBIDO EN TODO EL INSTITUTO.

EN LAS PRUEBAS EVALUATORIAS DEBEMOS DEJAR LOS DISPOSITIVOS
ELECTRONICOS EN LA MESA DEL PROFESOR. No seguir dichas indicaciones sera
motivo del CERO en dicha prueba.

Cuando el alumno falte a un examen debes justificar la falta para que el profesor estudie
como sustituye este instrumento de evaluacion.

EXTRAESCOLARES:

Salida anual programada por el departamento para visitar un centro de produccion de
energia.

Junta de Departamento de tecnologia. | VelaZawall

Wl Castilla y Leén
AMBITO PRACTICO |

CRITERIOS DE EVALUACION

Los criterios de evaluacién y los contenidos del Ambito Practico son los establecidos en
la ORDEN EDU/1332/2023, de 14 de noviembre. Los contenidos se pueden consultar en
el anexo | de esta Programacidn Didactica.

Igualmente, los temas transversales estan determinados en los apartados 1 y 2 del
articulo 9 del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre, y se listan en el anexo Il de esta
Programacion Didactica.

Criterios de evaluacion Peso Instrumento de
CE evaluacion

1.1 Definir y desarrollar problemas o necesidades 4%  Registro de
planteadas, buscando y contrastando informacidn participacion en

procedente de diferentes fuentes de manera critica y clase




segura, partiendo de un planeamiento guiado (CCL1, CCL3,
STEM2, CD1, CE1)

1.2 Comprender y explicar productos tecnolégicos de uso
habitual a través del analisis de objetos y sistemas
presentes en el entorno proximo del alumnado,
empleando el método cientifico y utilizando herramientas
de simulacion de manera guiada que permitan Ila
construccion de conocimiento. (CCL2, CCL3, STEM2,
CPSAA4, CE1)

1.3 Seleccionar medidas preventivas para la proteccion de
dispositivos, los datos y la salud personal, identificando
problemas y riesgos relacionados con el uso de la
tecnologia implicada desde un punto de vista ético y
saludable. (CCL1, STEM2, CD4, CE1)

2.1 Idear e identificar soluciones eficaces y sostenibles a
problemas definidos de naturaleza sencilla que partan de
las necesidades del entorno préximo del alumnado,
aplicando técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi
como criterios de sostenibilidad, con actitud
perseverante. (CCL1, CCL3, STEM1, STEM3, CD3, CPSAA3,
CPSAAS5, CC1, CE1)

2.2 Seleccionar y organizar, de manera guiada, los
materiales, herramientas y la secuencia de tareas
necesarias para la construccion de una solucion, aplicando
el método tecnolégico, a un problema planteado,
trabajando individualmente o en grupo de manera
cooperativa y colaborativa. (CCL1, CCL3, STEM1, STEMS3,
CD3, CPSAA3, CPSAA5, CC1, CE1)

3.1 Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacion
y conformacion de materiales, empleando herramientas y
mdquinas adecuadas, aplicando los fundamentos de
estructuras, mecanismos y electricidad y respetando las
normas de seguridad y salud correspondientes. (STEM2,
STEM5, CD5, CPSAA1, CE1, CE3, CCEC4)

3.2 Analizar y diferenciar el impacto ambiental de los
distintos materiales y productos tecnoldgicos que den
respuesta a las necesidades existentes, evaluando su
demanda, evolucidn y prevision de fin de ciclo de vida 'y
disefiado, en la medida de lo posible, propuestas
alternativas desde un enfoque sostenible y responsable.
(STEM3, STEMS5, CPSAA2, CE1, CE3)

4.1 Identificar y explicar las distintas fases que forman el
proceso de creacion de un producto desde su disefio hasta
su difusion, estableciendo la secuencia y la distribucion de

3%

5%

5%

5%

12%

6%

4%

Prototipos

Examen de Excel

Examen
proceso
tecnoldgico

Memoria
prototipos

Examen
electricidad
Prototipos

Trabajo
materiales

Registro
participacion
clase

del

de

de
en



tiempos necesarios para cada tarea, de manera
colaborativa. (CCL1, STEMA4, CC4, CCEC3, CCEC4)

4.2 Generar la documentacidn técnica y grafica de manera
guiada con ayuda de herramientas digitales, empleando
los formatos y el vocabulario técnico adecuados, tanto
presencialmente como en remoto. (CCL1, STEM4, CD2,
CD3, CCEC3, CCEC4)

4.3 Representar y expresar de manera grafica esquemas,
planos, circuitos y objetos en dos y tres dimensiones,
utilizando recursos manuales y digitales y empleando
adecuadamente las perspectivas, la normalizacion y las
escalas. (CCL1, CD2, CD3, CCEC3, CCEC4)

4.4 Elaborar y transmitir la diferente documentacion
técnica relativa a proyectos, utilizando herramientas
digitales de manera guiada y comunicando de manera
eficaz. (CCL1, CD2, CD3, CPSAA3, CPSAA4)

5.1 Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas
informaticos, de manera guiada, a través de distintos tipos
de diagramas de representacion grafica sencillos,
aplicando los elementos vy técnicas basicas de
programacion de manera creativa. (CCL2, STEM1, STEM3,
CD1, CD2, CPSAAA4, CE1, CE3)

5.2 Programar aplicaciones sencillas para distintos
dispositivos (ordenadores, dispositivos maviles y otros) de
manera guiada, empleando los elementos de
programacion por bloques de manera apropiada y
aplicando herramientas de edicion. (CCL2, STEM1, STEM3,
CD1, CD2, CD5, CE3)

5.3 Reconocer el error como parte del proceso de
aprendizaje en el disefio de soluciones a problemas
informaticos y en la programacion de aplicaciones
sencillas, promocionando la autoconfianza del alumnado.
(CCL2, CD5, CPSAA1L, CPSAA4, CPSAAS)

6.1 Usar de manera eficiente y segura los dispositivos
digitales de uso cotidiano en la resolucién de problemas
sencillos, analizando de manera basica los componentes y
los elementos de la transmision de datos, conociendo los
riesgos y adoptando medidas de seguridad para la
proteccion de datos y equipos. (STEM1, CD1, CD2, CD4,
CPSAA2, CPSAA2, CPSAAS5)

6.2 Crear contenidos y elaborar materiales sencillos de
manera  guiada,  utilizando correctamente las
herramientas digitales ofimaticas del entorno personal de

5%

12%

4%

7%

4%

3%

3%

5%

Practicas de
diseno e
impresion 3D

Examen de dibujo

Ldminas de dibujo

Registro de
participacion en
clase

Prdcticas Arduino

Examen
Digitalizacion

Examen
digitalizacion

Examen
digitalizacion

Examen de Excel



aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando
la propiedad intelectual. (STEM1, STEM4, CD1, CD2, CD4,
CPSAA4, CPSAAS5, CE1)

6.3 Organizar la informacion de manera estructurada,
aplicando técnicas de almacenamiento seguro mediante
operaciones basicas de proteccion y haciendo uso de los
formatos de ficheros mas adecuados. (CD1, CD2, CD4,
CPSAA4)

7.1 Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en
la sociedad y en el entorno préximo a lo largo de su
historia, valorando su impacto social y ambiental. (STEM2,
STEMS5, CD4, CC2, CC4)

7.2 Identificar las aportaciones de las tecnologias
emergentes al bienestar social y a la disminucién del
impacto ambiental, asi como sus aplicaciones, haciendo
un uso responsable y ético de las mismas. (STEM2, STEM5,
CD4, CC3, CC4)

4%

5%

4%

Registro
participacion
clase

Examen
proceso
tecnoldgico

Registro
participacion
clase

de
en

del

de
en



INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Examenes, pruebas Se realizaran al menos dos examenes por evaluacion,

orales y escritas valorandose conocimientos, expresion, ortografia, uso correcto
de unidades, planteamiento y consecucidon de resultados
precisos.

La copia en los examenes o utilizacién de medios no permitidos
para la realizacién de las pruebas se considera una falta grave
gue se sancionara con la nota de cero en la prueba.
Observacion y trabajo | Actitud en clase, ejercicios, deberes, participacidn, puntualidad,
diario entrega de las tareas a tiempo.
Un comportamiento incorrecto en clase de forma continua
durante el curso podra suponer un cero en la nota de dicho

apartado.
Practicas (situaciones de = Se valorara las prdcticas o situaciones de aprendizaje realizadas
aprendizaje) en sus multiples formas.

Se valorara que estén completas, ordenadas y deberan
entregarse en el plazo estipulado, penalizando la nota en caso
contrario y no valorandose si se entregan a posteriori sin causa
que justifique el retraso.
La copia en las practicas entre alumnos se considera una falta
grave que se sancionara con la nota de cero.
Trabajos y proyectos Se valorardn los trabajo y proyectos o las situaciones de
(situaciones de aprendizaje realizadas en sus multiples formas.
aprendizaje) Se valorard que estén completos, ordenados y deberdn
entregarse en el plazo estipulado, penalizando la nota en caso
contrario y no valorandose si se entregan a posteriori sin causa
que justifique el retraso.
La copia en las practicas entre alumnos se considera una falta
grave que se sancionara con la nota de cero.

FUNCIONAMIENTO DE LA CLASE

RETRASOS: El profesor pondra retraso cuando el alumno entre después del
profesor.
RECUPERACIONES Los alumnos que no superen la primera o segunda evaluacién
tendrdan que recuperar todos los criterios de evaluacidon
Suspensos.

Para recuperar los criterios cuyo instrumento de evaluacién
corresponda con un examen, seran recuperados mediante un



examen de recuperacion que abarque todos los criterios y
contenidos vistos en el periodo esa evaluacion.
Para recuperar los criterios cuyo instrumento de evaluacién
haya sido una situacién de aprendizaje, los alumnos tendran
gue entregar una nueva situacién de aprendizaje (pudiendo ser
la misma o diferente a decisién del profesor).
Se conservara la nota de trabajo diario, pues en el resto de
trimestre se puede seguir mejorando dicha nota.
Las recuperaciones en la ESO se haran inmediatamente después
de cada evaluacion, no habiendo recuperacion a final de curso.
PENDIENTES La recuperacion de pendientes se harda mediante un examen
durante el mes de marzo. La fecha del examen sera el dia 16 de
marzo de 2026 a las 11:10h en el aula de tecnologia de la
segunda planta. La jefa de departamento estard disponible en

los recreos del lunes para la resolucién de dudas.

CONSIDERACIONES GENERALES PARA TODAS LAS
ASIGNATURAS DEL DEPARTAMENTO DE
TECNOLOGIA

La copia en los exdmenes, practicas, trabajos... o utilizacién de medios no permitidos
para la realizacién de las pruebas se considera una falta grave que se sancionara con la
nota de cero en dicha prueba.

Dado que, en el boletin de la evaluacion final, asi como en el de la primera y segunda
evaluacion, ha de aparecer un nimero natural o calificacién cualitativa, y sin embargo
en el cdlculo aritmético de la nota de la evaluacion final posiblemente aparezcan
numeros decimales, el profesor podrad redondear dicha nota o truncar dicha nota en
funcién del trabajo y rendimiento llevado a cabo por cada alumno. (0,8 =1)

- CUIDAR EL MATERIAL DE LOS TALLERES, AULAS DE INFORMATICA..., el mal uso
del mismo sera recompensado econdmicamente.

- MOVIL PROHIBIDO EN TODO EL INSTITUTO.

- EN LAS PRUEBAS EVALUATORIAS DEBEMOS DEJAR LOS DISPOSITIVOS
ELECTRONICOS EN LA MESA DEL PROFESOR. No seguir dichas indicaciones sera
motivo del CERO en dicha prueba.

Cuando el alumno falte a un examen debes justificar la falta para que el profesor estudie
como sustituye este instrumento de evaluacion.



EXTRAESCOLARES Salida anual programada por el departamento para visitar a un
proceso de produccién en una fabrica

PLAN DE LECTURA: A través de la lectura de noticias, articulos principalmente sobre
tecnologia.

Las materias pendientes se recuperard mediante dos examenes,
uno en enero y otro en abril. A todos los alumnos se les reunira
durante el mes de octubre para explicarles el plan de
recuperacion de las asignaturas pendientes. Se les dara
ejercicios para que puedan estudiar la materia. La jefa de
departamento estard los viernes durante el recreo en el aula de
tecnologia de la segunda planta para resolver dudas.

MATERIAS PENDIENTES

B Junta de Departamento de tecnologia. | VelaZwmel

%[ castilla y Leon
TECNOLOGIAY

DIGITALIZACION II

CRITERIOS DE EVALUACION

Los criterios de evaluacién y los contenidos de Tecnologia y Digitalizacién son los
establecidos en el anexo Il del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.
Igualmente, los temas transversales estan determinados en los apartados 1y 2 del
articulo 10 del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.

Criterios de evaluacion Peso Instrumento de
CE evaluacion
1.1 Definir problemas o necesidades planteadas, 2.9% Examen de
buscando y contrastando informacidon procedente de electricidad
diferentes fuentes de manera critica y segura. (CCL1, CCL3, Examen de
STEMZ2, CD1, CPSAAA4, CE1) mecanismo
1.2 Comprender y examinar productos tecnoldgicos de 15.7% Cuaderno/
uso habitual a través del anadlisis de objetos y sistemas, portfolio

empleando el método cientifico. (CCL2, CCL3, STEM2, CD4,
CPSAAA4, CE1)



1.3 Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los
dispositivos, los datos y la salud personal, identificando
problemas y riesgos relacionados con el uso de la
tecnologia y analizdndolos de manera ética y critica.
(CCL3, CD4, CPSAA4)

1.4 Redactar documentacion de forma que se transmita la
informacion técnica relativa a la solucion creada de una
manera organizada, utilizando medios digitales, como
procesadores de textos y presentaciones a un nivel inicial.
(CCL1, STEM2, CD2, CE1)

2.1 Idear y disenar soluciones originales y eficaces a
problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y
procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de
sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y
creativa. (CCL1, CCL3, STEM1, STEM3, CD3, CPSAAS3,
CPSAA5, CC1, CE1, CE3)

2.2 Seleccionar, planificar y organizar los materiales y
herramientas, asi como las tareas necesarias para la
construccion de una soluciéon a un problema planteado,
trabajando individualmente o en grupo de manera
cooperativa y colaborativa. (CCL3, CCL5, STEM3, CD3,
CPSAA3, CE1, CE3)

2.3 Registrar descriptiva y documentalmente el
compendio de tareas, materiales y herramientas que
conforman la solucién generada, empleando medios
digitales. (CCL1, CCL5, STEM3, CD2, CD3, CPSAA4, CE3)
3.1 Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacion
y conformacion de materiales, empleando software,
hardware, herramientas y maquinas adecuadas,
aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos y
electricidad basica, y respetando las normas de seguridad
y salud. (STEM2, STEM3, STEM5, CD5, CPSAA1, CE1, CE3,
CCEC3, CCEC4)

3.2 Comprender y analizar los usos y el impacto ambiental
asociados a la madera y los materiales de construccion,
interpretando su importancia en la sociedad actual,
empleando técnicas de investigacion grupal y generando
propuestas alternativas de uso cuando ello sea posible,
desde una odptica constructiva y propositiva. (STEM3,
STEMS5, CPSAA2, CE1, CE3)

3.3 Manejar a nivel basico simuladores de distintos tipos
de sistemas tecnoldgicos, creando soluciones e
interpretando los resultados obtenidos. (STEM2, STEMS3,
CD4, CD5, CPSAA1, CE3, CCEC4)

4.1 Representar y comunicar el proceso de creacion de un
producto desde su diseiio hasta su difusion, elaborando
documentacion técnica y grafica con la ayuda de
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7.1% Proyecto
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Examen
2.85% Examen
Examen
2.85% Practicas y
proyectos
4.2% Proyectos



herramientas digitales. (CCL1, CCL5, STEM4, CD2, CD3,
CC4, CCEC3, CCEC4)

4.2 Representar graficamente esquemas, circuitos, planos
y objetos, usando aplicaciones CAD 2D y 3D y software de
modelado 2D y 3D. (CCL1, CD2, CD3, CCEC3, CCEC4)

4.3 Representar graficamente esquemas, circuitos, planos
y objetos en dos y tres dimensiones, de forma manual y
digital, empleando adecuadamente las vistas, escalas y
acotaciones, y respetando las normas UNE. (CCL1, STEM4,
CD2, CD3, CCEC3, CCEC4)

4.4 Difundir en entornos virtuales la
productos para distintos propdsitos, respetando la
"etiqueta  digital" (netiqueta) y comunicando
interpersonalmente de modo eficaz. (CCL5, CD3, CC4)

5.1 Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas
informaticos a través de algoritmos y diagramas de flujo,
aplicando los elementos y técnicas de programacion de
manera creativa, y respetando los derechos de autoria.
(CCL2, CP2, STEM1, STEM3, CD1, CD2, CD5, CPSAAA4, CE1,
CE3)

5.2 Programar aplicaciones sencillas para distintos
dispositivos (ordenadores, dispositivos moviles y otros)
empleando los elementos de programacién de manera
apropiada, y aplicando herramientas de edicion que
anadan funcionalidades. (CP2, STEM1, STEM3, CD1, CD2,
CD5, CPSAA4, CPSAA5, CE3)

5.3 Adoptar la reevaluaciéon y la depuracion de errores
como elementos del proceso de aprendizaje, aplicando la
realimentacion de secuencias de programacion,
fomentando con ello la autoconfianza y la iniciativa.
(CCL2, CD5, CPSAA1, CPSAA4, CPSAA5, CE1)

6.1 Hacer un uso eficiente y seguro de los dispositivos
digitales de uso cotidiano en la resolucion de problemas
sencillos, analizando los componentes y discriminando las
tareas y eventos que los optimizan. (CP2, STEM1, CD1,
CD2, CD4, CD5, CPSAA2, CPSAA4, CPSAA5)

6.2 Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en
distintas plataformas, configurando correctamente las
herramientas digitales habituales del entorno de
aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando
los derechos de autor y la etiqueta digital. (CP2, STEM1,
STEM4, CD1, CD2, CD4, CD5, CPSAA2, CPSAA4, CPSAAS,
CE1)

6.3 Manejar y representar datos de diversas fuentes
generando informes graficos con distinto software.
(STEM1, STEM4, CD1, CD4, CE1)
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INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Examenes, pruebas Se valoraran conocimientos, procedimientos, expresién y
orales y escritas ortografia. La copia en los examenes o utilizacién de medios no
permitidos para la realizacién de las pruebas se considera una

falta grave que se sancionard con la nota de cero en dicha

prueba.
Observacion Actitud en clase, participacion, puntualidad...
(seguimiento diario de la
practica y actitud del
alumno).
Practicas y proyectos Se deberdn entregar en el plazo estipulado, pudiéndose
(mediante trabajos penalizar en caso contrario. No se valoraran si se entregan mas
practicos: proyectos, tarde de lo permitido sin causa que justifique el retraso.
laminas, practicasde |5 copia en las practicas entre alumnos se considera una falta
taller e informatica). grave, dicho suceso podra ser sancionado en la nota de dicha
practica a los alumnos implicados.
Cuaderno/portfolio del Ejercicios, apuntes, resimenes, trabajos y actividades.
alumno, actividades de | Se deberan entregar en el plazo estipulado, pudiéndose
aulay/o tareas. penalizar en caso contrario. No se valoraran si se entregan mas

tarde de lo permitido sin causa que justifique el retraso.

FUNCIONAMIENTO DE LA CLASE

RETRASOS: El profesor pondrd retraso cuando el alumno entre después del
profesor.
RECUPERACIONES Los alumnos que no superen la primera o segunda evaluacién
tendrdan que recuperar todos los criterios de evaluacidn
Suspensos.

Para recuperar los criterios cuyo instrumento de evaluacién
corresponda con un examen, seran recuperados mediante un
examen de recuperacion que abarque todos los criterios y
contenidos vistos en el periodo esa evaluacion.

Para recuperar los criterios cuyo instrumento de evaluacién
haya sido una situacion de aprendizaje, los alumnos tendran
gue entregar una nueva situacién de aprendizaje (pudiendo ser
la misma o diferente a decisién del profesor).

Se conservara la nota de trabajo diario, pues en el resto de
trimestre se puede seguir mejorando dicha nota.



Las recuperaciones en la ESO se haran inmediatamente después
de cada evaluacién, no habiendo recuperacién a final de curso.

PENDIENTES La recuperacion de pendientes se hara mediante un examen
durante el mes de marzo. La fecha del examen serd el dia 16 de
marzo de 2026 a las 11:10h en el aula de tecnologia de la
segunda planta. La jefa de departamento estara disponible en
los recreos del lunes para la resolucion de dudas.

CONSIDERACIONES GENERALES PARA TODAS LAS
ASIGNATURAS DEL DEPARTAMENTO DE
TECNOLOGIA

La copia en los exdmenes, practicas, trabajos... o utilizacion de medios no permitidos
para la realizacidn de las pruebas se considera una falta grave que se sancionara con la
nota de cero en dicha prueba.

Dado que, en el boletin de la evaluacidn final, asi como en el de la primera y segunda
evaluacion, ha de aparecer un numero natural o calificacidn cualitativa, y sin embargo
en el calculo aritmético de la nota de la evaluacién final posiblemente aparezcan
numeros decimales, el profesor podra redondear dicha nota o truncar dicha nota en
funcién del trabajo y rendimiento llevado a cabo por cada alumno. (0,8 =1)

- CUIDAR EL MATERIAL DE LOS TALLERES, AULAS DE INFORMATICA..., el mal uso
del mismo sera recompensado econdémicamente.

- MOVIL PROHIBIDO EN TODO EL INSTITUTO.

- EN LAS PRUEBAS EVALUATORIAS DEBEMOS DEJAR LOS DISPOSITIVOS
ELECTRONICOS EN LA MESA DEL PROFESOR. No seguir dichas indicaciones sera
motivo del CERO en dicha prueba.

Cuando el alumno falte a un examen debes justificar la falta para que el profesor estudie
como sustituye este instrumento de evaluacion.

EXTRAESCOLARES Salida anual programada por el departamento para visitar a un
proceso de produccién en una fabrica

PLAN DE LECTURA: A través de la lectura de noticias, articulos principalmente sobre
tecnologia.

MATERIAS PENDIENTES | Las materias pendientes se recuperara mediante dos
examenes, uno en enero y otro en abril. A todos los alumnos
se les reunira durante el mes de octubre para explicarles el
plan de recuperacioén de las asignaturas pendientes. Se les dara



ejercicios para que puedan estudiar la materia. La jefa de
departamento estard los viernes durante el recreo en el aula
de tecnologia de la segunda planta para resolver dudas.

% Junta de
%L Castilla y Leon

Consejeria de Educacin

Departamento de tecnologia.

TECNOLOGIAY
DIGITALIZACION |

CRITERIOS DE EVALUACION

Los criterios de evaluacién y los contenidos de Tecnologia y Digitalizacion son los
establecidos en el anexo Il del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.
Igualmente, los temas transversales estan determinados en los apartados 1y 2 del
articulo 10 del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.

Criterios de evaluacion

1.1 Definir problemas o necesidades planteadas,
buscando y contrastando informacién procedente de
diferentes fuentes de manera critica y segura. (CCL1,
CCL3, STEM2, CD1, CPSAAA4, CE1)

1.2 Comprender y examinar productos tecnoldgicos de
uso habitual a través del analisis de objetos y sistemas,
empleando el método cientifico. (CCL2, CCL3, STEM2,
CD4, CPSAA4, CE1)

1.3 Adoptar medidas preventivas para la proteccion de
los dispositivos, los datos y la salud personal,
identificando problemas y riesgos relacionados con el
uso de la tecnologia y analizandolos de manera éticay
critica. (CCL3, CD4, CPSAA4)

1.4 Redactar documentacion de forma que se transmita
la informacion técnica relativa a la solucidn creada de
una manera organizada, utilizando medios digitales,
como procesadores de textos y presentaciones a un nivel
inicial. (CCL1, STEM2, CD2, CE1)

2.1 Idear y disenar soluciones originales y eficaces a
problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y
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procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de
sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante

y creativa. (CCL1, CCL3, STEM1, STEM3, CD3, CPSAA3,

CPSAA5, CC1, CE1, CE3)

2.2 Seleccionar, planificar y organizar los materiales y 5.7%
herramientas, asi como las tareas necesarias para la

construccion de una solucién a un problema planteado,
trabajando individualmente o en grupo de manera

cooperativa y colaborativa. (CCL3, CCL5, STEM3, CD3,

CPSAAS3, CE1, CE3)

2.3 Registrar descriptiva y documentalmente el 4.2%
compendio de tareas, materiales y herramientas que

conforman la solucién generada, empleando medios

digitales. (CCL1, CCL5, STEM3, CD2, CD3, CPSAA4, CE3)

3.1 Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacién = 7.1%
y conformacion de materiales, empleando software,

hardware, herramientas y maquinas adecuadas,

aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos y
electricidad basica, y respetando las normas de seguridad

y salud. (STEM2, STEM3, STEM5, CD5, CPSAA1, CE1, CE3,

CCEC3, CCEC4)

3.2 Comprender y analizar los usos y el impacto 2.85%
ambiental asociados a la madera y los materiales de
construccion, interpretando su importancia en la

sociedad actual, empleando técnicas de investigacion

grupal y generando propuestas alternativas de uso

cuando ello sea posible, desde una déptica constructivay
propositiva. (STEM3, STEM5, CPSAA2, CE1, CE3)

3.3 Manejar a nivel basico simuladores de distintos tipos | 2.85%
de sistemas tecnoldgicos, creando soluciones e

interpretando los resultados obtenidos. (STEM2, STEM3,

CD4, CD5, CPSAA1, CE3, CCEC4)

4.1 Representar y comunicar el proceso de creacion de 4.2%
un producto desde su disefio hasta su difusion,

elaborando documentacion técnica y grafica con la ayuda

de herramientas digitales. (CCL1, CCL5, STEM4, CD2, CD3,

CC4, CCEC3, CCEC4)

4.2 Representar graficamente esquemas, circuitos, 1.4%
planos y objetos, usando aplicaciones CAD 2Dy 3Dy

software de modelado 2D y 3D. (CCL1, CD2, CD3, CCEC3,

CCEC4)

4.3 Representar graficamente esquemas, circuitos, 1.4%
planos y objetos en dos y tres dimensiones, de forma

manual y digital, empleando adecuadamente las vistas,

escalas y acotaciones, y respetando las normas UNE.

(CCL1, STEMA4, CD2, CD3, CCEC3, CCEC4)
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4.4 Difundir en entornos virtuales la idoneidad de
productos para distintos propdsitos, respetando la
"etiqueta digital" (netiqueta) y comunicando
interpersonalmente de modo eficaz. (CCL5, CD3, CC4)

5.1 Describir, interpretar y disefiar soluciones a
problemas informaticos a través de algoritmos y
diagramas de flujo, aplicando los elementos y técnicas de
programacion de manera creativa, y respetando los
derechos de autoria. (CCL2, CP2, STEM1, STEM3, CD1,
CD2, CD5, CPSAAA4, CE1, CE3)

5.2 Programar aplicaciones sencillas para distintos
dispositivos (ordenadores, dispositivos méviles y otros)
empleando los elementos de programacion de manera
apropiada, y aplicando herramientas de ediciéon que
afniadan funcionalidades. (CP2, STEM1, STEM3, CD1, CD2,
CD5, CPSAA4, CPSAA5, CE3)

5.3 Adoptar la reevaluacion y la depuracion de errores
como elementos del proceso de aprendizaje, aplicando la
realimentacion de secuencias de programacion,
fomentando con ello la autoconfianza y la iniciativa.
(CCL2, CD5, CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS, CE1)

6.1 Hacer un uso eficiente y seguro de los dispositivos
digitales de uso cotidiano en la resolucién de problemas
sencillos, analizando los componentes y discriminando
las tareas y eventos que los optimizan. (CP2, STEM1, CD1,
CD2, CD4, CD5, CPSAA2, CPSAA4, CPSAA5)

6.2 Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en
distintas plataformas, configurando correctamente las
herramientas digitales habituales del entorno de
aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando
los derechos de autor y la etiqueta digital. (CP2, STEM1,
STEM4, CD1, CD2, CD4, CD5, CPSAA2, CPSAA4, CPSAAS,
CE1)

6.3 Manejar y representar datos de diversas fuentes
generando informes graficos con distinto software.
(STEM1, STEM4, CD1, CD4, CE1)
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INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Examenes, pruebas Se valoraran conocimientos, procedimientos, expresién y
orales y escritas ortografia. La copia en los examenes o utilizacién de medios no
permitidos para la realizacién de las pruebas se considera una

falta grave que se sancionard con la nota de cero en dicha

prueba.
Observacion Actitud en clase, participacion, puntualidad...
(seguimiento diario de la
practica y actitud del
alumno).
Practicas y proyectos Se deberdn entregar en el plazo estipulado, pudiéndose
(mediante trabajos penalizar en caso contrario. No se valoraran si se entregan mas
practicos: proyectos, tarde de lo permitido sin causa que justifique el retraso.
laminas, practicasde |5 copia en las practicas entre alumnos se considera una falta
taller e informatica). grave, dicho suceso podra ser sancionado en la nota de dicha
practica a los alumnos implicados.
Cuaderno/portfolio del Ejercicios, apuntes, resimenes, trabajos y actividades.
alumno, actividades de | Se deberan entregar en el plazo estipulado, pudiéndose
aulay/o tareas. penalizar en caso contrario. No se valoraran si se entregan mas

tarde de lo permitido sin causa que justifique el retraso.

FUNCIONAMIENTO DE LA CLASE

RETRASOS: El profesor pondrd retraso cuando el alumno entre después del
profesor.
RECUPERACIONES Los alumnos que no superen la primera o segunda evaluacién
tendrdan que recuperar todos los criterios de evaluacidn
Suspensos.

Para recuperar los criterios cuyo instrumento de evaluacién
corresponda con un examen, seran recuperados mediante un
examen de recuperacion que abarque todos los criterios y
contenidos vistos en el periodo esa evaluacion.

Para recuperar los criterios cuyo instrumento de evaluacién
haya sido una situacion de aprendizaje, los alumnos tendran
gue entregar una nueva situacién de aprendizaje (pudiendo ser
la misma o diferente a decisién del profesor).

Se conservara la nota de trabajo diario, pues en el resto de
trimestre se puede seguir mejorando dicha nota.



Las recuperaciones en la ESO se haran inmediatamente después
de cada evaluacion, no habiendo recuperacion a final de curso.

PENDIENTES La recuperacion de pendientes se hara mediante un examen
durante el mes de marzo. La fecha del examen serd el dia 16 de
marzo de 2026 a las 11:10h en el aula de tecnologia de la
segunda planta. La jefa de departamento estara disponible en
los recreos del lunes para la resolucion de dudas.

CONSIDERACIONES GENERALES PARA TODAS LAS
ASIGNATURAS DEL DEPARTAMENTO DE
TECNOLOGIA

La copia en los exdmenes, practicas, trabajos... o utilizacion de medios no permitidos
para la realizacidn de las pruebas se considera una falta grave que se sancionara con la
nota de cero en dicha prueba.

Dado que, en el boletin de la evaluacidn final, asi como en el de la primera y segunda
evaluacion, ha de aparecer un numero natural o calificacidn cualitativa, y sin embargo
en el calculo aritmético de la nota de la evaluacién final posiblemente aparezcan
numeros decimales, el profesor podra redondear dicha nota o truncar dicha nota en
funcién del trabajo y rendimiento llevado a cabo por cada alumno. (0,8 =1)

- CUIDAR EL MATERIAL DE LOS TALLERES, AULAS DE INFORMATICA..., el mal uso
del mismo sera recompensado econdémicamente.

- MOVIL PROHIBIDO EN TODO EL INSTITUTO.

- EN LAS PRUEBAS EVALUATORIAS DEBEMOS DEJAR LOS DISPOSITIVOS
ELECTRONICOS EN LA MESA DEL PROFESOR. No seguir dichas indicaciones sera
motivo del CERO en dicha prueba.

Cuando el alumno falte a un examen debes justificar la falta para que el profesor estudie
como sustituye este instrumento de evaluacion.

EXTRAESCOLARES Salida anual programada por el departamento para visitar a un
proceso de produccién en una fabrica
PLAN DE LECTURA: A través de la lectura de noticias, articulos principalmente sobre

tecnologia.



PLAN DE LECTURA:

El Departamento de Tecnologia contribuira al desarrollo de la competencia lectora del
alumnado mediante actividades relacionadas con los contenidos propios de la materia.

Se pretende:

O

Mejorar la comprension de textos cientificos y tecnoldgicos.

Ampliar el vocabulario técnico del alumnado.

Desarrollar la capacidad para interpretar instrucciones, esquemas, graficos y
documentacion técnica.

Fomentar la busqueda y seleccion critica de informacién.

Potenciar la expresidn escrita y oral a partir de textos relacionados con la
ciencia y la tecnologia.

Favorecer el interés por los avances tecnoldgicos y su influencia en la sociedad.

A lo largo del curso se utilizaran textos breves y variados:

0O O O O O O O

Articulos de divulgacion cientifica y tecnolégica.

Noticias de actualidad relacionadas con la tecnologia.

Manuales e instrucciones técnicas.

Biografias breves de inventores, ingenieros y cientificos.

Textos sobre inventos y evolucion de la tecnologia.

Infografias, graficos, esquemas y fichas técnicas.

Informacion procedente de paginas web de caracter cientifico o tecnologico

Se realizaran periédicamente actividades como:

O O O O O O O O

Lectura de un texto breve relacionado con la unidad didactica.

Identificacion de las ideas principales.

Elaboracion de un pequefio resumen.

Busqueda y explicacion de vocabulario técnico.

Respuesta a preguntas de comprension.

Interpretacion de graficos, esquemas o instrucciones.

Breves exposiciones orales sobre una noticia o avance tecnolégico.

Busqueda de informacion en Internet y valoracion de la fiabilidad de las fuentes.

Se realizara, como minimo, una actividad especifica de lectura por trimestre.

Las lecturas podran abordar temas como

O

O

O

Evolucion de los materiales.
Grandes inventos de la historia.
Energias renovables.



O O O 0O O O ©O

Funcionamiento de maquinas y mecanismos.
Robdtica e inteligencia artificial.

Internet y ciberseguridad.

Impresion 3D.

Vehiculos eléctricos.

Exploracion espacial.

Tecnologia y sostenibilidad.



